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สวนที่ 1 
บทนำ 

ตามท่ีกระทรวงศึกษาธิการไดประกาศใชมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรงุ พ.ศ. 2560) และตัวชี้วัดระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง    
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เพ่ือใหสถานศึกษานำไปใชเปนกรอบ
ทิศทางในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา วางแผนการจัดการเรียนการสอนและจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือ
พัฒนาผูเรียนใหมีความรูความสามารถ คุณลักษณะอันพึงประสงค และสมรรถนะสำคัญของผูเรียน ตาม
เปาหมายของหลักสูตร ตลอดจนใหเกิดผลสำเร็จตามเจตนารมณของการปฏิรูปการศึกษา ดังนั้น ข้ันตอน
การพัฒนาหลักสูตรจึงจัดเปนหัวใจสำคัญในการพัฒนาผูเรียน  ในปการศึกษา 2567 จึงมีการพัฒนา
หลักสูตร เพ่ือใหสอดคลองกับมาตรฐาน ตัวชี้วัดระหวางทางและตัวชี้วัดปลายทาง ของหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567)  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนแผนหรือแนวทาง หรือขอกำหนด 
ของการจัดการศึกษาของสถานศึกษาท่ีจะใชในการจัดการเรียนการสอน  เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพ
ตามมาตรฐานกำหนด ผูเรียนไดเรียนรูวิทยาศาสตรท่ีเชื่อมโยงความรูกับกระบวนการในการสืบเสาะหา
ความรู  และการแกปญหาท่ีหลากหลาย มีการทำกิจกรรมดวยการลงมือปฏิบัติเพ่ือใหผูเรียนไดใชทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรและทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 

ดังนั้น หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567)  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดพัฒนาข้ึนประกอบดวย สาระสำคัญของ
หลักสูตรแกนกลาง มาตรฐานตัวชี้วัด  คำอธิบายรายวิชา  โครงสรางรายวิชา  ตลอดจนแนวทางการวัดผล
ประเมินผล  สาระความรูที่เกี่ยวของกับชุมชนทองถิ่น และสาระสำคัญที่สถานศึกษาพัฒนาเพิ่มเติม โดย
จัดเปนสาระการเรียนรูรายวิชาพื้นฐานตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด และสาระการเรียนรูรายวิชา
เพิ่มเติม จัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนเปนรายปในระดับประถมศึกษา  เปนรายภาคในระดับมัธยมศึกษา และ
กำหนดคุณลักษณะอันพึงประสงคของสถานศึกษาตามคุณลักษณะอันพึงประสงคของหลักสูตรแกน
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551    
 หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567) ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีความสำคัญในการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพ
ตามมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด และคุณลักษณะอันพึงประสงค สามารถแนวทางใหผูบริหารสถานศึกษา 
ครู ตลอดจนผูเกี่ยวของกับการจัดการศึกษาของสถานศึกษา ในการจัดมวลประสบการณใหแกผูเรียนได
พัฒนาทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ทักษะแหงศตวรรษที่ 21 จิตวิทยาศาสตร 
กระบวนการสืบเสาะหาความรู ทักษะการคิด การอาน การสื่อสาร การแกปญหา ตลอดจนการนําความรูไป
ใชในชีวิตประจำวันอยางมีคุณธรรมและคานิยมที ่เหมาะสม สามารถดำรงชีว ิตอยูในสังคมแหงการ
เปลี่ยนแปลงในศตวรรษท่ี 21 อยางมีความสุข 
วิสัยทัศน 

มุงใหผูเรียน มีความสามารถในการเรียนรู กระบวนการสืบเสาะหาความรู กระบวนการแกปญหา 
โดยใชทักษะกระบวนการทางดานวิทยาศาสตร รวมท้ังพัฒนาผูเรียนใหมีเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม 
คานิยม ท่ีเหมาะสมตอวิทยาศาสตร เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดลอม 
สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู  
ซ่ึงการพัฒนาผูเรียนใหบรรลุมาตรฐานการเรียนรูท่ีกำหนดนั้นจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ  
5 ประการ  ดังนี ้

1.ความสามารถในการส่ือสาร 

เปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมในการใชภาษาถายทอดความคิดความรูความ
เขาใจความรูสึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสาร และประสบการณอันจะเปนประโยชน
ตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรองเพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือก
รับหรือไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผล และความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารที่มี
ประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด 

เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะหการคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมี
วิจารณญาณ การคิดเปนระบบ เพื่อนำไปสูการสรางองคความรูหรือสารสนเทศเพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับ
ตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแกปญหา 

เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตางๆ ท่ีเผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสม บนพ้ืนฐาน
ของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง 
ๆ ในสังคมแสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกันและแกไขปญหาและมีการตัดสินใจที่มี
ประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

เปนความสามารถในการนำกระบวนการตางๆ ไปใชในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรูดวย
ตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทำงาน และการอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอัน
ดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันตอการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอมและการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอ
ตนเองและผูอ่ืน 

 
 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี 

เปนความสามารถในการเลือกและใชเทคโนโลยีตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  
เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู การสื่อสาร การทำงาน การแกปญหาอยางสรางสรรค
ถูกตอง เหมาะสมและมีคุณธรรม 
 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เพื่อให
สามารถอยูรวมกับบุคคลอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุขในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก  ดังนี้ 

1. รักชาติ  ศาสน  กษัตริย 
2. ซ่ือสัตยสุจริต 

 3. มีวินัย 

 4. ใฝเรียนรู 
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 5. อยูอยางพอเพียง 

 6. มุงม่ันในการทำงาน 

 7. รักความเปนไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 
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สวนที่ 2 
สาระ/มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ทำไมตองเรียนวิทยาศาสตร 
 วิทยาศาสตรมีบทบาทสำคัญยิ่งในสังคมโลกปจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตรเก่ียวของกับทุก
คนท้ังในชีวิตประจำวันและการงานอาชีพตาง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใชและผลผลิตตาง ๆ ท่ี
มนุษยไดใชเพื่ออำนวยความสะดวกในชีวิตและการทำงาน เหลานี้ลวนเปนผลของความรูวิทยาศาสตร
ผสมผสานกับความคิดสรางสรรคและศาสตรอ่ืน ๆ วิทยาศาสตรชวยใหมนุษยไดพัฒนาวิธีคิด ท้ังความคิดเปน
เหตุเปนผล คิดสรางสรรค คิดวิเคราะห วิจารณ มีทักษะสำคัญในการคนควาหาความรู มีความสามารถในการ
แกปญหาอยางเปนระบบ สามารถตัดสินใจโดยใชขอมูลที่หลากหลายและมีประจักษพยานที่ตรวจสอบได
วิทยาศาสตรเปนวัฒนธรรมของโลกสมัยใหมซึ่งเปนสังคมแหงการเรียนรู (K knowledge-based society) 
ดังนั้นทุกคนจึงจำเปนตองไดรับการพัฒนาใหรูวิทยาศาสตร เพื่อที่จะมีความรูความเขาใจในธรรมชาติและ
เทคโนโลยีท่ีมนุษยสรางสรรคข้ึน สามารถนำความรูไปใชอยางมีเหตุผล สรางสรรค และมีคุณธรรม 
 
เรียนรูอะไรในวิทยาศาสตร 
 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรมุงหวังใหผูเรียนไดเรียนรูวิทยาศาสตรที่เนนการเชื่อมโยงความรู
กับกระบวนการมีทักษะสำคัญในการคนควาและสรางองคความรู  โดยใชกระบวนการในการสืบเสาะหา
ความรูและแกปญหาท่ีหลากหลายใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูทุกข้ันตอน  มีการทำกิจกรรมดวยการลง
มือปฏิบัติจริงอยางหลากหลายเหมาะสมกับระดับชั้นโดยกำหนดสาระสำคัญดังนี้ 

  วิทยาศาสตรชีวภาพ  เรียนรูเก่ียวกับ ชีวิตในสิ่งแวดลอม องคประกอบของสิ่งมีชีวิต 
การดำรงชีวิตของมนุษยและสัตว  การดำรงชีวิตของพืช  พันธุกรรม  ความหลากหลายทางชีวภาพ  
และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

  วิทยาศาสตรกายภาพ เรียนรูเก่ียวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสารการเคลื่อนท่ี 
พลังงาน และคลื่น 

  วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ เรียนรูเก่ียวกับ องคประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธภายในระบบ
สุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศ 
และผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

  เทคโนโลยี 
  การออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมี 

การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ 
เพื่อแกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช
เทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

  วิทยาการคำนวณ เรียนรูเก่ียวกับการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห แกปญหา 
เปนข้ันตอนและเปนระบบ ประยุกตใชความรูดานวิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร ในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 

  มาตรฐาน ว 1.1 เขาใจความหลากหลายของระบบนิเวศ  ความสัมพันธระหวางสิ่งไมมีชีวิต
กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศ การถายทอดพลังงาน  
การเปล ี ่ยนแปลงแทนที ่ ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ป ญหาและผลกระทบที ่ม ีตอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ ่งแวดลอม แนวทางในการอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและการแกไขปญหา
สิ่งแวดลอม รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 
  มาตรฐาน ว 1.2 เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเขา
และออกจากเซลล ความสัมพันธของโครงสราง และหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่ทำงาน
สัมพันธกัน ความสัมพันธของโครงสราง และหนาที่ของอวัยวะตาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธกัน รวมท้ังนำ
ความรูไปใชประโยชน 
  มาตรฐาน ว 1.3 เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมท่ีมีผลตอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการ
ของสิ่งมีชีวิต รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตรกายภาพ 
  มาตรฐาน ว 2.1 เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติ
ของสสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
  มาตรฐาน ว 2.2 เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ 
ลักษณะการเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 
  มาตรฐาน ว 2.3 เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณท่ีเก่ียวของ
กับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟา รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

  มาตรฐาน ว 3.1 เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

  มาตรฐาน ว 3.2 เขาใจองคประกอบและความสัมพันธ ของระบบโลก กระบวนการ
เปลี่ยนแปลงภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศ
โลก รวมท้ังผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

 สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

  มาตรฐาน ว 4.1 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีวิตในสังคมที ่มีการ
เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพ่ือ
แกปญหาหรือพัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช
เทคโนโลยีอยางเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

  มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหาได
อยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
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คุณภาพผูเรียน 

จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 เขาใจลักษณะท่ัวไปของสิ่งมีชีวิตและการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิตรอบตัว 

  เขาใจลักษณะที่ปรากฏ ชนิดและสมบัติบางประการของวัสดุที่ใชทำวัตถุและการเปลี่ยนแปลง
ของวัสดุรอบตัว 

  เขาใจการดึง การผลัก แรงแมเหล็ก และผลของแรงท่ีมีตอการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีของวัตถุ 
พลังงานไฟฟา และการผลิตไฟฟา การเกิดเสียง แสงและการมองเห็น  
  เขาใจการปรากฏของดวงอาทิตย ดวงจันทร และดาว ปรากฏการณขึ้นและตกของดวงอาทิตย 
การเกิดกลางวันกลางคืน การกำหนดทิศ ลักษณะของหิน การจำแนกชนิดดินและการใชประโยชน ลักษณะ
และความสำคัญของอากาศ การเกิดลม ประโยชนและโทษของลม 

  ตั้งคำถามหรือกำหนดปญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรูตามที่กำหนดใหหรือตามความสนใจ สังเกต 
สำรวจตรวจสอบโดยใชเครื่องมืออยางงาย รวบรวมขอมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจตรวจสอบดวย
การเขียนหรือวาดภาพ และสื่อสารสิ่งท่ีเรียนรูดวยการเลาเรื่อง หรือดวยการแสดงทาทางเพ่ือใหผูอ่ืนเขาใจ 

  แกปญหาอยางงายโดยใชขั้นตอนการแกปญหา มีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารเบื้องตน รักษาขอมูลสวนตัว 

  แสดงความกระตือรือรน สนใจที่จะเรียนรู มีความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามท่ี
กำหนดใหหรือตามความสนใจ มีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟงความคิดเห็นผูอ่ืน 

  แสดงความรับผิดชอบดวยการทำงานที่ไดรับมอบหมายอยางมุงมั่น รอบคอบประหยัด ซื่อสัตย 
จนงานลุลวงเปนผลสำเร็จ และทำงานรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข 

 ตระหนักถึงประโยชนของการใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรในการดำรงชีวิต ศึกษา
หาความรูเพ่ิมเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามท่ีกำหนดใหหรือตามความสนใจ 

จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 เขาใจโครงสราง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธของสิ่งมีชีวิต

ในแหลงท่ีอยู การทำหนาท่ีของสวนตาง ๆ ของพืช และการทำงานของระบบยอยอาหารของมนุษย  
 เขาใจสมบัติและการจำแนกกลุมของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยนสถานะของสสาร การละลาย 

การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงท่ีผันกลับไดและผันกลับไมได และการแยกสารอยางงาย 
 เขาใจลักษณะของแรงโนมถวงของโลก แรงลัพธ แรงเสียดทานแรงไฟฟา และผลของแรงตางๆผล

ที่เกิดจากแรงกระทำตอวัตถุ ความดันหลักการที่มีตอวัตถุ วงจรไฟฟาอยางงาย ปรากฏการณเบื้องตนของ
เสียงและแสง 

 เขาใจปรากฏการณการขึ ้นและตกรวมถึงการเปลี ่ยนแปลงรูปรางปรากฏของดวงจันทร
องคประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห ความแตกตางของดาวเคราะหและดาวฤกษ
การข้ึนและตกของกลุมดาวฤกษ การใชแผนท่ีดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและประโยชนของเทคโนโลยี
อวกาศ 

 เขาใจลักษณะของแหลงน้ำวัฏจักรน้ำ กระบวนการเกิดเมฆหมอก น้ำคาง น้ำคางแข็ง หยาดน้ำ
ฟา กระบวนการเกิดหิน  วัฏจักรหิน  การใชประโยชนหินและแร  การเกิดซากดึกดำบรรพ  การเกิดลมบก
ลมทะเล  มรสุมลักษณะ  และผลกระทบของภัยธรรมชาติ  ธรณีพิบัติภัย  การเกิดและผลกระทบของ
ปรากฏการณเรือนกระจก 
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 คนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพและประเมินความนาเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกขอมูลใชเหตุผลเชิง
ตรรกะในการแกปญหา ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทำงานรวมกัน เขาใจสิทธิและหนาท่ี
ของตนเคารพสิทธิของผูอ่ืน 

 ตั ้งคำถามหรือกำหนดปญหาเกี ่ยวกับสิ ่งที ่จะเรียนรู ตามที ่กำหนดใหหรือตามความสนใจ 
คาดคะเนคำตอบหลายแนวทาง สรางสมมติฐานที่สอดคลองกับคำถามหรือปญหาที่จะสำรวจตรวจสอบ
วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใชเครื ่องมืออุปกรณและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บ
รวบรวมขอมูลท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพ 

 วิเคราะหขอมูลลงความเห็นและสรุปความสัมพันธของขอมูลที่มาจากการสำรวจตรวจสอบใน
รูปแบบท่ีเหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรูจากผลการสำรวจตรวจสอบไดอยางมีเหตุผลและหลักฐานอางอิง 

 แสดงถึงความสนใจมุงมั่นในสิ่งที่จะเรียนรู มีความคิดสรางสรรคเกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตาม
ความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเองยอมรับในขอมูลที่มีหลักฐานอางอิงและรับฟงความ
คิดเห็นผูอ่ืน 

 แสดงความรับผิดชอบดวยการทำงานที่ไดรับมอบหมายอยางมุงมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย
จนงานลุลวงเปนผลสำเร็จและทำงานรวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรค 

 ตระหนักในคุณคาของความรู ว ิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ใชความรู และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรในการดำรงชีวิต แสดงความชื่นชมยกยองและเคารพสิทธิในผลงานของผูคิดคน และศึกษาหา
ความรูเพ่ิมเติมทำโครงงานหรือชิ้นงานตามท่ีกำหนดใหหรือตามความสนใจ 

 แสดงถึงความซาบซึ้งหวงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใชการดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมอยางรูคุณคา 

จบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี3 
 เขาใจลักษณะและองคประกอบที่สำคัญของเซลลสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธของการทำงานของ

ระบบตาง ๆ ในรางกายมนุษย การดำรงชีวิตของพืช การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลง
ของยีนหรือโครโมโซม และตัวอยางโรคที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม ประโยชนและผลกระทบ
ของสิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ ปฏิสัมพันธขององคประกอบของระบบนิเวศ 
และการถายทอดพลังงานในสิ่งมีชีวิต 

 เขาใจองคประกอบและสมบัติของธาตุ สารละลาย สารบริสุทธิ์ สารผสม หลักการแยกสาร 
การเปลี่ยนแปลงของสารในรูปแบบของการเปลี่ยนสถานะ การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี
และสมบัติทางกายภาพ และการใชประโยชนของวัสดุประเภทพอลิเมอร เซรามิกส และวัสดุผสม 

 เขาใจการเคลื่อนที่แรงลัพธและผลของแรงลัพธกระทำตอวัตถุ โมเมนตของแรง แรงที่ปรากฏใน
ชีวิตประจำวัน สนามของแรง ความสัมพันธของงาน พลังงานจลน พลังงานศักยโนมถวง กฎการอนุรักษ
พลังงาน การถายโอนพลังงาน สมดุลความรอน ความสัมพันธของปริมาณทางไฟฟา การตอวงจรไฟฟาใน
บาน พลังงานไฟฟา และหลักการเบื้องตนของวงจรอิเล็กทรอนิกส 

 เขาใจสมบัติของคลื่นและลักษณะของคลื่นแบบตาง ๆ แสง การสะทอน การหักเหของแสง  
และทัศนอุปกรณ 

 เขาใจการโคจรของดาวเคราะหรอบดวงอาทิตย การเกิดฤดู การเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย
การเกิดขางขึ้นขางแรม การขึ้นและตกของดวงจันทร การเกิดน้ำขึ้นน้ำลง ประโยชนของเทคโนโลยีอวกาศ
และความกาวหนาของโครงการสำรวจอวกาศ 
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 เขาใจลักษณะของชั้นบรรยากาศ องคประกอบและปจจัยที่มีผลตอลมฟาอากาศ การเกิดและ
ผลกระทบของพายุฟาคะนอง พายุหมุนเขตรอน การพยากรณอากาศ สถานการณการเปลี ่ยนแปลง
ภูมิอากาศโลก กระบวนการเกิดเชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ และการใชประโยชนพลังงานทดแทน และการใช
ประโยชน ลักษณะโครงสรางภายในโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนผิวโลก ลักษณะชั้น
หนาตัดดิน กระบวนการเกิดดิน แหลงน้ำผิวดิน แหลงน้ำใตดิน กระบวนการเกิด และผลกระทบของภัย
ธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย 

 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีไดแกระบบทางเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี
ความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีกับศาสตรอื ่นโดยเฉพาะวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตร วิเคราะห
เปรียบเทียบและตัดสินใจเพื่อเลือกใชเทคโนโลยี โดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิตสังคมและสิ่งแวดลอม
ประยกุตใชความรูทักษะและทรัพยากรเพ่ือออกแบบและสรางผลงานสำหรับการแกปญหาในชีวิตประจำวัน
หรือการประกอบอาชีพ โดยใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั ้งเลือกใชวัสดุอุปกรณและ
เครื่องมือไดอยางถูกตองเหมาะสมปลอดภัย รวมท้ังคำนึงถึงทรัพยสินทางปญญา 

 นำขอมูลปฐมภูมิเขาสูระบบคอมพิวเตอร วิเคราะห ประเมิน นำเสนอขอมูลและสารสนเทศได
ตามวัตถุประสงค ใชทักษะการคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริง และเขียนโปรแกรมอยางงาย
เพ่ือชวยในการแกปญหาใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยางรูเทาทันและรับผิดชอบตอสังคม 

 ตั้งคำถามหรือกำหนดปญหาท่ีเชื่อมโยงกับพยานหลักฐานหรือหลักการทางวิทยาศาสตร ท่ีมีการ
กำหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนคำตอบหลายแนวทางสรางสมมติฐานที่สามารถนำไปสูการสำรวจ
ตรวจสอบ ออกแบบและลงมือสำรวจตรวจสอบโดยใชวัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม เลือกใชเครื่องมือและ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพที่ไดผลเที่ยงตรง
และปลอดภัย 

 ว ิ เคราะห และประเม ินความสอดคลองของข อม ูลท ี ่ ได จากการสำรวจตรวจสอบจาก
พยานหลักฐาน โดยใชความรูและหลักการทางวิทยาศาสตรในการแปลความหมายและลงขอสรุป และ
สื่อสารความคิดความรูจากผลการสำรวจตรวจสอบหลากหลายรูปแบบ หรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือให
ผูอ่ืนเขาใจไดอยางเหมาะสม 

 แสดงถึงความสนใจมุงม่ันรับผิดชอบรอบคอบ และซ่ือสัตยในสิ่งท่ีจะเรียนรู มีความคิดสรางสรรค
เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเองโดยใชเครื่องมือและวิธีการที่ใหไดผลถูกตองเชื่อถือได
ศึกษาคนควาเพิ่มเติมจากแหลงความรูตาง ๆ แสดงความคิดเห็นของตนเองรับฟงความคิดเห็นผูอื่น และ
ยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรูท่ีคนพบเม่ือมีขอมูลและประจักษพยานใหมเพ่ิมข้ึนหรือโตแยงจากเดิม 

 ตระหนักในคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่ใชในชีวิตประจำวัน ใชความรูและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในการดำรงชีวิตและการประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม 
ยกยองและเคารพสิทธิในผลงานของผูคิดคนเขาใจผลกระทบทั้งดานบวกและดานลบของการพัฒนาทาง
วิทยาศาสตรตอสิ่งแวดลอมและตอบริบทอื่น ๆ  และศึกษาหาความรูเพิ่มเติมทำโครงงานหรือสรางชิ้นงาน
ตามความสนใจ 

 แสดงถึงความซาบซึ้งหวงใยมีพฤติกรรมเกี่ยวกับการดูแลรักษาความสมดุลของระบบนิเวศและ
ความหลากหลายทางชีวภาพ 
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จบช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  
 เขาใจการลำเลียงสารเขาและออกจากเซลลกลไกการรักษาดุลยภาพของ มนุษยภูมิคุมกัน 

ในรางกายของมนุษยและความผิดปกติของระบบภูมิคุมกัน การใชประโยชนจากสาร ตาง ๆ ที่พืชสรางข้ึน 
การถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี ่ยนแปลงทางพันธุกรรม วิวัฒนาการ ที่ทำใหเกิดความ
หลากหลายของสิ่งมีชีวิต ความสำคัญและผลของเทคโนโลยีทางดีเอ็นเอตอมนุษย สิ่งมีชีวิต และสิ่งแวดลอม 
  เขาใจความหลากหลายของไบโอมในเขตภูมิศาสตรตาง ๆ ของโลก การเปลี่ยนแปลง แทนที่ใน
ระบบนิเวศ ปญหาและผลกระทบที่มีตอทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม แนวทางในการ อนุรักษ
ทรัพยากรธรรมชาติและการแกไขปญหาสิ่งแวดลอม  

 เขาใจชนิดของอนุภาคสำคัญที่เปนสวนประกอบในโครงสรางอะตอม สมบัติ บางประการของ
ธาตุ การจัดเรียงธาตุในตารางธาตุ ชนิดของแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาคและสมบัติ ตาง ๆ ของสารที่มี
ความสัมพันธกับแรงยึดเหนี่ยว พันธะเคมีโครงสรางและสมบัติของพอลิเมอร การเกิดปฏิกิริยาเคมีปจจัยท่ีมี
ผลตออัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมีและการเขียนสมการเคมี  

 เขาใจปริมาณที่เกี ่ยวกับการเคลื่อนที่ ความสัมพันธระหวางแรง มวลและความเรง ผลของ
ความเรงท่ีมีตอการเคลื ่อนที ่แบบตาง ๆ ของวัตถุ แรงโนมถวง แรงแมเหล็ก ความสัมพันธ ระหวาง
สนามแมเหล็กและกระแสไฟฟา และแรงภายในนิวเคลียส  

 เขาใจพลังงานนิวเคลียรความสัมพันธระหวางมวลและพลังงาน การเปลี่ยน พลังงานทดแทนเปน
พลังงานไฟฟา เทคโนโลยีดานพลังงาน การสะทอน การหักเห การเลี้ยวเบน และการรวมคลื่น การไดยิน 
ปรากฏการณที ่เกี ่ยวของกับเสียง สีกับการมองเห็นสีคลื ่นแมเหล็กไฟฟา และประโยชนของคลื่น
แมเหล็กไฟฟา  

 เขาใจการแบงชั้นและสมบัติของโครงสรางโลก สาเหตุ และรูปแบบการเคลื่อนท่ี ของแผนธรณีท่ี
สัมพันธกับการเกิดลักษณะธรณีสัณฐาน สาเหตุกระบวนการเกิดแผนดินไหว ภูเขาไฟระเบิด สึนามิ
ผลกระทบ แนวทางการเฝาระวัง และการปฏิบัติตนใหปลอดภัย  

 เขาใจผลของแรงเนื่องจากความแตกตางของความกดอากาศ แรงคอริออลิสท่ีมีตอการหมุนเวียน
ของอากาศ การหมุนเวียนของอากาศตามเขตละติจูด และผลที่มีตอภูมิอากาศ ความสัมพันธของการ
หมุนเวียนของอากาศ และการหมุนเวียนของกระแสน้ำผิวหนาในมหาสมุทร และผลตอลักษณะลมฟา
อากาศ สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม ปจจัยตาง ๆ ที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลง ภูมิอากาศโลก และแนวปฏิบัติ
เพ่ือลดกิจกรรมของมนุษยท่ีสงผลตอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก รวมท้ังการแปลความหมายสัญลักษณ
ลมฟาอากาศท่ีสำคัญจากแผนท่ีอากาศ และขอมูลสารสนเทศ  

 เขาใจการกำเนิดและการเปลี่ยนแปลงพลังงาน สสาร ขนาด อุณหภูมิของเอกภพ หลักฐาน 
ที่สนับสนุนทฤษฎีบิกแบง ประเภทของกาแล็กซีโครงสรางและองคประกอบของ กาแล็กซีทางชางเผือก 
กระบวนการเกิดและการสรางพลังงาน ปจจัยที่สงผลตอความสองสวางของ ดาวฤกษและความสัมพันธ
ระหวางความสองสวางกับโชติมาตรของดาวฤกษความสัมพันธระหวางสี อุณหภูมิผิว และสเปกตรัม 
ของดาวฤกษวิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงสมบัติบางประการของ ดาวฤกษกระบวนการเกิดระบบสุริยะ 
การแบงเขตบริวารของดวงอาทิตยลักษณะของดาวเคราะหท่ี เอ้ือตอการดำรงชีวิต การเกิดลมสุริยะ  
พายุสุริยะและผลท่ีมีตอโลก รวมท้ังการสำรวจอวกาศและ การประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 
 

 ระบุปญหา ตั้งคำถามท่ีจะสำรวจตรวจสอบ โดยมีการกำหนดความสัมพันธระหวาง ตัวแปร 
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ตาง ๆ สืบคนขอมูลจากหลายแหลง ตั้งสมมติฐานท่ีเปนไปไดหลายแนวทาง ตัดสินใจเลือก ตรวจสอบ
สมมติฐานท่ีเปนไปได  

 ตั้งคำถามหรือกำหนดปญหาท่ีอยูบนพ้ืนฐานของความรูและความเขาใจทาง วิทยาศาสตร  
ท่ีแสดงใหเห็นถึงการใชความคิดระดับสูงท่ีสามารถสำรวจตรวจสอบหรือศึกษาคนควา ไดอยางครอบคลุม
และเชื่อถือไดสรางสมมติฐานท่ีมีทฤษฎีรองรับหรือคาดการณสิ่งท่ีจะพบ เพ่ือนำ ไปสูการสำรวจตรวจสอบ 
ออกแบบวิธีการสำรวจตรวจสอบตามสมมติฐานท่ีกำหนดไวไดอยางเหมาะสม มีหลักฐานเชิงประจักษ  
เลือกวัสดุ อุปกรณ รวมท้ังวิธีการในการสำรวจตรวจสอบอยางถูกตอง ท้ังในเชิงปริมาณและคุณภาพ  
และบันทึกผลการสำรวจตรวจสอบอยางเปนระบบ  

 วิเคราะหแปลความหมายขอมูล และประเมินความสอดคลองของขอสรุป เพ่ือตรวจสอบ 
กับสมมติฐานท่ีตั้งไวใหขอเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงวิธีการสำรวจตรวจสอบ จัดกระทำขอมูล และนำเสนอ
ขอมูลดวยเทคนิควิธีท่ีเหมาะสม สื่อสารแนวคิด ความรูจากผลการสำรวจตรวจสอบ โดยการพูด เขียน  
จัดแสดงหรือใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใหผูอ่ืนเขาใจโดยมีหลักฐานอางอิง หรือมีทฤษฎีรองรับ  

 แสดงถึงความสนใจ มุงม่ัน รับผิดชอบ รอบคอบ และซ่ือสัตย ในการสืบเสาะ หาความรูโดยใช
เครื่องมือและวิธีการท่ีใหไดผลถูกตอง เชื่อถือไดมีเหตุผลและยอมรับไดวาความรูทางวิทยาศาสตรอาจมีการ
เปลี่ยนแปลงได  

 แสดงถึงความพอใจและเห็นคุณคาในการคนพบความรูพบคำตอบ หรือแกปญหาได ทำงาน
รวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรคแสดงความคิดเห็นโดยมีขอมูลอางอิงและเหตุผลประกอบ เก่ียวกับผลของการ
พัฒนาและการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางมีคุณธรรมตอสังคม และสิ่งแวดลอม และยอมรับฟง
ความคิดเห็นของผูอ่ืน  

 เขาใจความสัมพันธของความรูวิทยาศาสตรท่ีมีผลตอการพัฒนาเทคโนโลยี ประเภทตาง ๆ  
และการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีสงผลใหมีการคิดคนความรูทางวิทยาศาสตรท่ีกาวหนา ผลของเทคโนโลยีตอชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดลอม  

 ตระหนักถึงความสำคัญและเห็นคุณคาของความรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ท่ีใชใน
ชีวิตประจำวัน ใชความรูและกระบวนการทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในการดำรงชีวิต และการ
ประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม ภูมิใจ ยกยอง อางอิงผลงาน ชิ้นงานท่ีเปนผลมาจาก ภูมิปญญาทองถ่ิน 
และการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีทันสมัย ศึกษาหาความรูเพ่ิมเติม ทำโครงงานหรือ สรางชิ้นงานตามความสนใจ  

 แสดงความซาบซ้ึง หวงใย มีพฤติกรรมเก่ียวกับการใชและรักษาทรัพยากร ธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอมอยางรูคุณคา เสนอตัวเองรวมมือปฏิบัติกับชุมชนในการปองกัน ดูแล ทรัพยากรธรรมชาติ 
และสิ่งแวดลอมของทองถ่ิน 
  วิเคราะหแนวคิดหลักของเทคโนโลยีไดแก ระบบทางเทคโนโลยีท่ีซับซอน การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีความสัมพันธระหวางเทคโนโลยีกับศาสตรอ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร หรือคณิตศาสตรวิเคราะห 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพ่ือเลือกใชเทคโนโลยีโดยคำนึงถึงผลกระทบ ตอชีวิต สังคม เศรษฐกิจ และ
สิ่งแวดลอม ประยุกตใชความรูทักษะ ทรัพยากรเพ่ือออกแบบ สรางหรือพัฒนาผลงาน สำหรับแกปญหาท่ีมี
ผลกระทบตอสังคม โดยใชกระบวนการออกแบบ เชิงวิศวกรรม ใชซอฟตแวรชวยในการออกแบบและ
นำเสนอผลงาน เลือกใชวัสดุ อุปกรณและ เครื่องมือไดอยางถูกตอง เหมาะสม ปลอดภัย รวมท้ังคำนึงถึง
ทรัพยสินทางปญญา  
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 ใชความรูทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรสื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและ การสื่อสาร เพ่ือ
รวบรวมขอมูลในชีวิตจริงจากแหลงตาง ๆ และความรูจากศาสตรอ่ืน มาประยุกตใช สรางความรูใหม เขาใจ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีท่ีมีผลตอการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใชอยางปลอดภัย  
มีจริยธรรม 
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ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551   

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 

มาตรฐาน ว1.1  เขาใจความหลากหลายของระบบนิเวศ  ความสัมพันธระหวางสิ่งไมมีชีวิตกับ
สิ่งมีชีวิต  และความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศ  การถายทอดพลังงาน   
การเปล ี ่ยนแปลงแทนที ่ ในระบบนิเวศ  ความหมายของประชากร  ปญหาและผลกระทบที ่ม ีตอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  แนวทางในการอนุรักษทรัพยากรรธรรมชาติและการแกไขปญหา
สิ่งแวดลอมรวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. ระบุช ื ่อพืชและสัตว ที ่อาศัยอยู
บริเวณตาง ๆ จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
(ระหวางทาง) 
2.บอกสภาพแวดลอมที่เหมาะสมกับ
การดำรงชีว ิตของสัตวในบริเวณท่ี
อาศัยอยู  (ปลายทาง) 
 

• บริเวณตาง ๆ ในทองถิ่น เชน สนามหญา ใตตนไม 
สวนหยอม แหลงน้ำ อาจพบพืชและสัตวหลายชนิด
อาศัยอยู 
• บริเวณท่ีแตกตางกันอาจพบพืชและสัตวแตกตางกัน 
เพราะสภาพแวดลอมของแตละบริเวณจะมีความ
เหมาะสมตอการดำรงชีวิตของพืชและสัตวที่อาศัยอยู
ในแตละบริเวณ เชน สระน้ำ มีน้ำเปนที่อยูอาศัยของ
หอย ปลา สาหราย เปนที่หลบภัยและมีแหลงอาหาร
ของหอยและปลา บริเวณตนมะมวงมีตนมะมวงเปน
แหลงท่ีอยู และมีอาหารสำหรับกระรอกและมด 

• ถาสภาพแวดลอมในบริเวณที่พืชและสัตวอาศัยอยูมี
การเปลี่ยนแปลง จะมีผลตอการดำรงชีวิตของพืชและ
สัตว 
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มาตรฐาน ว1.2 เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิตหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิตการลำเลียงสารเขาและออก
จากเซลลความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่ทำงานสัมพันธกัน
ความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของอวัยวะตาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธกันรวมทั้งนำความรูไปใช
ประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. ระบุชื่อ บรรยายลักษณะและบอก
หนาที ่ของสวนตาง ๆ ของรางกาย
มนุษย สัตว และพืช รวมทั้งบรรยาย
การทำหนาที่รวมกันของสวนตาง ๆ 
ของรางกายมนุษยในการทำกิจกรรม
ตาง ๆจากขอมูลท่ีรวบรวมได   
(ระหวางทาง) 
 

 

• มนุษยมีสวนตาง ๆ ที่มีลักษณะและหนาที่แตกตาง
กัน เพื่อใหเหมาะสมในการดำรงชีวิต เชน ตามีหนาท่ี
ไวมองดู โดยมีหนังตาและขนตา เพื่อปองกันอันตราย
ใหกับตา หูมีหนาที่รับฟงเสียง โดยมีใบหูและรูหู เพ่ือ
เปนทางผานของเสยีงปากมีหนาท่ีพูด กินอาหาร มีชอง
ปากและมีริมฝปากบนลาง แขนและมือมีหนาที ่ยก 
หยิบ จับ มีทอนแขนและนิ้วมือท่ีขยับได สมองมีหนาท่ี
ควบคุมการทำงานของสวนตาง ๆ ของรางกาย อยูใน
กะโหลกศีรษะ โดยสวนตาง ๆ ของรางกายจะทำหนาท่ี
รวมกันในการทำกิจกรรมในชีวิตประจำวนั 

• สัตวมีหลายชนิด แตละชนิดมีสวนตาง ๆ ท่ีมีลักษณะ
และหนาท่ีแตกตางกัน เพ่ือใหเหมาะสม ในการ
ดำรงชีวิต เชน ปลามีครีบเปนแผน สวนกบ เตา แมว  
มีขา 4 ขา และมีเทาสำหรับใชในการเคลื่อนท่ี 

• พืชมีสวนตาง ๆ ท่ีมีลักษณะและหนาท่ีแตกตางกัน 
เพ่ือใหเหมาะสมในการดำรงชีวิต โดยท่ัวไป รากมี
ลักษณะเรียวยาว และแตกแขนงเปนรากเล็ก ๆ ทำ
หนาท่ีดูดน้ำ ลำตนมีลักษณะเปนทรงกระบอกตั้งตรง
และมีก่ิงกาน ทำหนาท่ีชูก่ิงกาน ใบและดอก ใบมี
ลักษณะเปนแผนแบน ทำหนาท่ีสรางอาหาร 
นอกจากนี้พืชหลายชนิด อาจมีดอกท่ีมีสี รูปรางตาง ๆ 
ทำหนาท่ีสืบพันธุ รวมท้ังมีผลท่ีมีเปลือก มีเนื้อหอหุม
เมล็ด และมีเมล็ดซ่ึงสามารถงอกเปนตนใหมได 

 2. ตระหนักถึงความสำคัญของสวน 

ตาง ๆ ของรางกายตนเอง โดยการดูแล
สวนตาง ๆ อยางถูกตอง ใหปลอดภัย 
และรักษาความสะอาดอยูเสมอ   
(ปลายทาง) 

• มนุษยใชสวนตาง ๆ ของรางกายในการทำกิจกรรม 

ตาง ๆเพื่อการดำรงชีวิต มนุษยจึงควรใชสวนตาง ๆ 
ของรางกายอยางถูกตอง ปลอดภัย และรักษาความ
สะอาดอยูเสมอ เชน ใชตามองตัวหนังสือในที่ที่มีแสง
สวางเพียงพอ ดูแลตาใหปลอดภัยจากอันตราย และ
รักษาความสะอาดตาอยูเสมอ 
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สาระท่ี 2  วิทยาศาสตรกายภาพ 

มาตรฐาน ว2.1  เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของ
สสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. อธิบายสมบัติที่สังเกตไดของวัสดุท่ี
ใชทำวัตถุซ่ึงทำจากวัสดุชนิดเดียวหรือ
หลายชนิดประกอบกันโดยใชหลักฐาน
เชิงประจักษ  (ระหวางทาง) 
2. ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุมวัสดุ
ตามสมบัติท่ีสังเกตได  (ปลายทาง) 

• วัสดุที่ใชทำวัตถุที่เปนของเลน ของใช มีหลายชนิด เชน 
ผา แกว พลาสติก ยาง ไม อิฐ หิน กระดาษ โลหะ วัสดุแต
ละชนิดมีสมบัติที่สังเกตไดตาง  ๆเชน สี นุม แข็ง ขรุขระ 
เรียบ ใส ขุน ยืดหดไดบิดงอได 
• สมบัติที่สังเกตไดของวัสดุแตละชนิดอาจเหมือนกัน 
ซ่ึงสามารถนำมาใชเปนเกณฑในการจัดกลุมวัสดุได 
• วัสดุบางอยางสามารถนำมาประกอบกัน เพื่อทำ
เปนวัตถุตาง ๆ เชน ผาและกระดุม ใชทำเสื้อ ไมและ
โลหะ ใชทำกระทะ 
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มาตรฐาน ว2.3 เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื ่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟารวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. บรรยายการเกิดเสียงและทิศทางการ
เคลื ่อนที ่ของเส ียงจากหลักฐานเชิง
ประจักษ  (ปลายทาง) 

• เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุ วัตถุที่ทำใหเกิดเสียงเปน
แหลงกำเนิดเสียง ซึ่งมีทั้งแหลงกำเนิดเสียงตามธรรมชาติ
และแหลงกำเนิดเสียงท่ีมนุษยสรางข้ึน เสียงเคลื่อนท่ีออก
จากแหลงกำเนิดเสียงทุกทิศทาง 

 
 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว3.1  เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. ระบุดาวท่ีปรากฏบนทองฟาใน
เวลากลางวัน และกลางคืนจากขอมูล
ท่ีรวบรวมได  (ระหวางทาง) 
2. อธิบายสาเหตุท่ีมองไมเห็นดาวสวน
ใหญในเวลากลางวันจากหลักฐานเชิง
ประจกัษ  (ปลายทาง) 

• บนทองฟามีดวงอาทิตย ดวงจันทร และดาวซึ่งใน
เวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตยและอาจมองเห็น 

ดวงจันทรบางเวลาในบางวันแตไมสามารถมองเห็นดาว 

• ในเวลากลางวันมองไมเห็นดาวสวนใหญ เนื่องจาก
แสงอาทิตยสวางกวาจึงกลบแสงของดาว สวนในเวลา
กลางคืนจะมองเห็นดาวและมองเห็นดวงจันทรเกือบ 

ทุกคืน 

 

มาตรฐาน ว3.2 เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมท้ัง
ผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. อธิบายลักษณะภายนอกของหิน 
จากลักษณะเฉพาะตัวท่ีสังเกตได   
(ระหวางทาง) 

• หินท่ีอยูในธรรมชาติมีลักษณะภายนอกเฉพาะตัว  
ท่ีสังเกตได เชน สี ลวดลาย น้ำหนัก ความแข็ง  
และเนื้อหิน 

 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
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มาตรฐานว 4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.1 1. แกปญหาอยางงายโดยใชการลอง
ผิดลองถูก การเปรียบเทียบ   
(ปลายทาง) 

• การแกปญหาใหประสบความสำเร็จทำไดโดยใช
ข้ันตอนการแกปญหา 

• ปญหาอยางง าย เช น เกมเขาวงกต เกมหาจุด
แตกตางของภาพ การจัดหนังสือใสกระเปา 

2. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือ
การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ 
สัญลักษณ หรือขอความ   
(ปลายทาง) 

• การแสดงขั้นตอนการแกปญหา ทำไดโดยการเขียน 
บอกเลา วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ 
• ปญหาอยางง าย เช น เกมเขาวงกต เกมหาจุด
แตกตางของภาพ การจัดหนังสือใสกระเปา 

3. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช
ซอฟตแวรหรือสื่อ   
(ระหวางทาง) 

• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของคำสั่ง ให
คอมพิวเตอรทำงาน 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรมสั ่งใหตัว
ละครยายตำแหนง ยอขยายขนาด เปลี่ยนรูปราง 

• ซอฟตแวรหรือสื่อที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน 
ใชบัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

4. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ 
เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 
(ปลายทาง) 

• การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน เชน การใช
เมาส คียบอรด จอสัมผัส การเปด-ปด อุปกรณ
เทคโนโลยี 
• การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน เชน การเขาและออก
จากโปรแกรม การสรางไฟล การจัดเก็บการเรียกใช
ไฟล ทำไดในโปรแกรม เชน โปรแกรมประมวลคำ 
โปรแกรมกราฟก โปรแกรมนำเสนอ 

• การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปนระบบจะทำให
เรียกใช คนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว 

5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการ
ใชคอมพิวเตอรรวมกัน ดูแลรักษา
อุปกรณเบื้องตน ใชงานอยาง
เหมาะสม 

(ปลายทาง) 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เชน 
รู จักขอมูลสวนตัว อันตรายจากการเผยแพรขอมูล
สวนตัว และไมบอกขอมูลสวนตัวกับบุคคลอื่นยกเวน
ผูปกครองหรือครู แจงผูเกี่ยวของเมื่อตองการความ
ชวยเหลือเก่ียวกับการใชงาน 

• ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษาอุปกรณ 
เช น ไมข ีดเขียนบนอุปกรณ ทำความสะอาดใช
อุปกรณอยางถูกวิธี 
• การใชงานอยางเหมาะสม เชน จัดทานั่งใหถูกตอง  
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

การพ ักสายตาเม ื ่ อ ใช  อ ุปกรณ  เป น เวลานาน 
ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใชงาน 

 
ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551   
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 

มาตรฐาน ว1.2  เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิตหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิตการลำเลียงสารเขาและออก
จากเซลลความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่ทำงานสัมพันธกัน
ความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของอวัยวะตาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธกันรวมทั้งนำความรูไปใช
ประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 1. ระบุวาพืชตองการแสงและน้ำ เพ่ือ
การเจริญเติบโต โดยใชขอมูลจาก
หลักฐานเชิงประจักษ  (ระหวางทาง) 
2. ตระหนักถึงความจำเปนท่ีพืชตอง
ไดรับน้ำและแสงเพ่ือการเจริญเติบโต 
โดยดูแลพืชใหไดรับสิ่งดังกลาวอยาง
เหมาะสม  (ระหวางทาง) 

• พืชตองการน้ำ แสง เพ่ือการเจริญเติบโต 

3. สรางแบบจำลองท่ีบรรยายวัฏจักร
ชีวิตของพืชดอก 

(ปลายทาง) 

• พืชดอกเม่ือเจริญเติบโตและมีดอก ดอกจะมีการ
สืบพันธุเปลี่ยนแปลงไปเปนผล ภายในผลมีเมล็ด  
เม่ือเมล็ดงอก ตนออนท่ีอยูภายในเมล็ดจะ
เจริญเติบโต 

เปนพืชตนใหม พืชตนใหมจะเจริญเติบโต ออกดอก
เพ่ือสืบพันธุมีผลตอไปไดอีกหมุนเวียนตอเนื่องเปน 

วัฏจักรชีวิตของพืชดอก 
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มาตรฐาน ว1.3  เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสาร
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมท่ีมีผลตอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการ
ของสิ่งมีชีวิต รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 1. เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไมมีชีวิต จากขอมูลท่ีรวบรวม
ได 
(ปลายทาง) 

• สิ่งท่ีอยูรอบตัวเรามีท้ังท่ีเปนสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไมมีชีวิต สิ่งมีชีวิตตองการอาหาร มีการหายใจ
เจริญเติบโต ขับถาย เคลื่อนไหว ตอบสนองตอสิ่งเรา 
และสืบพันธุไดลูกท่ีมีลักษณะคลายคลึงกับพอแมสวน
สิ่งไมมีชีวิตจะไมมีลักษณะดังกลาว 

 
 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตรกายภาพ 

มาตรฐาน ว2.1  เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของ
สสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 1. เปรียบเทียบสมบัติการดูด
ซับน้ำของวัสดุโดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ และ
ระบุการนำสมบัติการดูดซับ
น้ำของวัสดุไปประยุกตใชใน
การทำวัตถุในชีวิตประจำวัน 

(ระหวางทาง) 

• วัสดุแตละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ำแตกตางกัน  
จึงนำไปทำวัตถุเพ่ือใชประโยชนไดแตกตางกัน เชน 

 ใชผาท่ีดูดซับน้ำไดมากทำผาเช็ดตัว ใชพลาสติก  
ซ่ึงไมดูดซับน้ำทำรม 

2. อธิบายสมบัติท่ีสังเกตได
ของวัสดุท่ีเกิดจากการนำ
วัสดุมาผสมกันโดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ  
(ระหวางทาง) 

• วัสดุบางอยางสามารถนำมาผสมกันซ่ึงทำใหไดสมบัติท่ี
เหมาะสม เพ่ือนำไปใชประโยชนตามตองการ เชน แปงผสม
น้ำตาลและกะทิ ใชทำขนมไทย ปูนปลาสเตอรผสมเยื่อกระดาษ
ใชทำกระปุก 

ออมสิน ปูนผสมหิน ทราย และน้ำใชทำคอนกรีต 
3. เปรียบเทียบสมบัติท่ี
สังเกตไดของวัสดุ เพ่ือนำมา
ทำเปนวัตถุในการใชงานตาม
วัตถุประสงค และอธิบายการ
นำวัสดุท่ีใชแลวกลับมาใช
ใหมโดยใชหลักฐานเชิง
ประจักษ 
(ระหวางทาง) 

• การนำวัสดุมาทำเปนวัตถุในการใชงานตามวัตถุประสงคข้ึนอยู
กับสมบัติของวัสดุ วัสดุท่ีใชแลวอาจนำกลับมาใชใหมได เชน 
กระดาษใชแลว อาจนำมาทำเปนจรวดกระดาษ ดอกไม
ประดิษฐ ถุงใสของ 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

4.ตระหนักถึงประโยชนของ
การนำวัสดุท่ีใชแลวกลับมา
ใชใหม โดยการนำวัสดุท่ีใช
แลวกลับมาใชใหม 
(ปลายทาง) 

 

มาตรฐาน ว2.3  เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟารวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 1. บรรยายแนวการเคลื่อนท่ีของแสง
จากแหลงกำเนิดแสง และอธิบายการ
มองเห็นวัตถุจากหลักฐานเชิง
ประจักษ 
(ระหวางทาง) 
2. ตระหนักในคุณคาของความรูของ
การมองเห็นโดยเสนอแนะแนว
ทางการปองกันอันตรายจากการมอง
วัตถุท่ีอยูในบริเวณท่ีมีแสงสวางไม
เหมาะสม 

(ปลายทาง) 
 

• แสงเคลื่อนท่ีจากแหลงกำเนิดแสงทุกทิศทางเปนแนว
ตรง เม่ือมีแสงจากวัตถุมาเขาตาจะทำใหมองเห็นวัตถุ
นั้น การมองเห็นวัตถุท่ีเปนแหลงกำเนิดแสง แสงจาก
วัตถุนั้นจะเขาสูตาโดยตรงสวนการมองเห็นวัตถุท่ีไมใช
แหลงกำเนิดแสง ตองมีแสงจากแหลงกำเนิดแสงไป
กระทบวัตถุแลวสะทอนเขาตา ถามีแสงท่ีสวางมาก ๆ 
เขาสูตาอาจเกิดอันตรายตอตาได จึงตองหลีกเลี่ยงการ
มองหรือใชแผนกรองแสงท่ีมีคุณภาพเม่ือจำเปน และ
ตองจัดความสวางใหเหมาะสมกับการทำกิจกรรมตาง ๆ 
เชน การอานหนังสือการดูจอโทรทัศน การใช
โทรศัพทเคลื่อนท่ีและแท็บเล็ต 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว3.2 เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมท้ัง
ผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 1. ระบุสวนประกอบของดิน และ
จำแนกชนิดของดินโดยใชลักษณะเนื้อ
ดินและการจับตัวเปนเกณฑ 
(ระหวางทาง) 
2. อธิบายการใชประโยชนจากดิน 
จากขอมูลท่ีรวบรวมได  (ปลายทาง) 
 

• ดินประกอบดวยเศษหิน ซากพืช ซากสัตวผสมอยูใน
เนื้อดิน มีอากาศและน้ำแทรกอยูตามชองวางในเนื้อดิน 
ดินจำแนกเปน ดินรวน ดินเหนียว และดินทราย  
ตามลักษณะเนื้อดินและการจับตัวของดินซึ่งมีผลตอ
การอุมน้ำท่ีแตกตางกัน 

• ดินแตละชนิดนำไปใชประโยชนไดแตกตางกัน  
ตามลักษณะและสมบัติของดิน 

 
 
 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 1. แสดงลำดับข้ันตอนการทำงานหรือ
การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ
สัญลักษณ หรือขอความ 

(ปลายทาง) 

• การแสดงข้ันตอนการแกปญหา ทำไดโดยการเขียน 
บอกเลา วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ 
• ปญหาอยางงาย เชน เกมตัวตอ 6-12 ชิ้นการ
แตงตัวมาโรงเรียน 

2. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช
ซอฟตแวรหรือสื่อ และตรวจหา
ขอผิดพลาดของโปรแกรม 

(ระหวางทาง) 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรมสั่งใหตัวละคร
ทำงานตามท่ีตองการ และตรวจสอบขอผิดพลาด 
ปรับแกไขใหไดผลลัพธตามท่ีกำหนด 

• การตรวจหาขอผิดพลาด ทำไดโดยตรวจสอบคำสั่งท่ี
แจงขอผิดพลาด หรือหากผลลัพธไมเปนไปตามท่ี
ตองการใหตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 

• ซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใชในการเขียนโปรแกรม เชน ใช
บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

3. ใชเทคโนโลยีในการสราง  
จัดหมวดหมู คนหา จัดเก็บ เรียกใช
ขอมูลตามวัตถุประสงค 
(ปลายทาง) 

• การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน เชน การเขาและออก
จากโปรแกรม การสรางไฟล การจัดเก็บ การเรียกใชไฟล 
การแกไขตกแตงเอกสาร ทำได ในโปรแกรม เชน 
โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรมกราฟก โปรแกรม
นำเสนอ 

• การสราง คัดลอก ยาย ลบ เปลี่ยนชื่อ จัดหมวดหมู
ไฟล และโฟลเดอรอยางเปนระบบจะทำใหเรียกใช 
คนหาขอมูลไดงายและรวดเร็ว 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.2 4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใช
คอมพิวเตอรรวมกัน ดูแลรักษา
อุปกรณเบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 

(ปลายทาง) 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เชน รูจัก
ขอมูลสวนตัว อันตรายจากการเผยแพรขอมูลสวนตัว 
และไมบอกขอมูลสวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเวนผูปกครอง
หรือครู แจงผูเก่ียวของเม่ือตองการความชวยเหลือ
เก่ียวกับการใชงาน 

• ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษาอุปกรณ 
เชน ไมขีดเขียนบนอุปกรณ ทำความสะอาดใชอุปกรณ
อยางถูกวิธี 
• การใชงานอยางเหมาะสม เชน จัดทานั่งใหถูกตอง 
การพักสายตาเม่ือใชอุปกรณเปนเวลานาน ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใชงาน 

 
ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551   
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 

มาตรฐาน ว1.2  เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิตหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิตการลำเลียงสารเขาและออก
จากเซลลความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของระบบตางๆของสัตวและมนุษยที่ทำงานสัมพันธกัน
ความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของอวัยวะตางๆของพืชที่ทำงานสัมพันธกันรวมทั้งนำความรูไปใช
ประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. บรรยายสิ่งท่ีจำเปนตอการ
ดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของ
มนุษยและสัตว โดยใชขอมูลท่ี
รวบรวมได 
(ระหวางทาง) 
2. ตระหนักถึงประโยชนของอาหาร 
น้ำ และอากาศ โดยการดูแลตนเอง
และสัตวใหไดรับสิ่งเหลานี้อยาง
เหมาะสม  (ระหวางทาง) 

• มนุษยและสัตวตองการอาหาร น้ำ และอากาศ เพ่ือ
การดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 

• อาหารชวยใหรางกายแข็งแรงและเจริญเติบโตน้ำ
ชวยใหรางกายทำงานไดอยางปกติ อากาศใช ในการ
หายใจ 



23 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

3. สรางแบบจำลองท่ีบรรยายวัฏจักร
ชีวิตของสัตว และเปรียบเทียบวัฏจักร
ชีวิตของสัตวบางชนิด (ระหวางทาง) 
4.ตระหนักถึงคุณคาของชีวิตสัตว โดย
ไมทำใหวัฏจักรชีวิตของสัตว
เปลี่ยนแปลง  (ปลายทาง) 

• สัตวเม่ือเปนตัวเต็มวัยจะสืบพันธุมีลูก เม่ือลูก
เจริญเติบโตเปนตัวเต็มวัยก็สืบพันธุมีลูกตอไปไดอีก 
หมุนเวียนตอเนื่องเปนวัฏจักรชีวิตของสัตวซ่ึงสัตวแต
ละชนิด เชน ผีเสื้อ กบ ไก มนุษยจะมีวัฏจักรชีวิตท่ี
เฉพาะและแตกตางกัน 

 
 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตรกายภาพ 

มาตรฐาน ว2.1  เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของ
สสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. อธิบายวาวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้น
สวนยอย ๆ ซึ่งสามารถแยกออกจาก
กันไดและประกอบกันเปนวัตถุชิ้นใหม
ได โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 
(ปลายทาง) 

• วัตถุอาจทำจากชิ้นสวนยอย ๆ ซ่ึงแตละชิ้นมีลักษณะ
เหมือนกันมาประกอบเขาดวยกัน เม่ือแยกชิ้นสวนยอย 
ๆ แตละชิ้นของวัตถุออกจากกัน สามารถนำชิ้นสวน
เหลานั้นมาประกอบเปนวัตถุชิ้นใหมได เชน กำแพง
บานมีกอนอิฐหลาย ๆ กอนประกอบเขาดวยกัน และ
สามารถนำกอนอิฐจากกำแพงบานมาประกอบเปนพ้ืน
ทางเดินได 

2. อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุ
เมื ่อทำใหร อนขึ ้นหรือทำใหเย็นลง 
โ ด ย ใ ช  ห ล ั ก ฐ า น เ ช ิ ง ป ร ะ จ ั กษ  
(ปลายทาง) 

• เม่ือใหความรอนหรือทำใหวัสดุรอนข้ึน และเม่ือ ลด
ความรอนหรือทำใหวัสดุเย็นลง วัสดุจะเกิด การ
เปลี่ยนแปลงได เชน สีเปลี่ยน รูปรางเปลี่ยน 

มาตรฐาน ว2.2  เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ ลักษณะ
การเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. ระบุผลของแรงท่ีมีตอการ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีของวัตถุ
จากหลักฐานเชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 

• การดึงหรือการผลักเปนการออกแรงกระทำตอวัตถุ 
แรงมีผลตอการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงอาจทำใหวัตถุ
เกิดการเคลื่อนที่โดยเปลี่ยนตำแหนงจากที่หนึ่งไปยัง
อีกท่ีหนึ่ง 

• การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ไดแก วัตถุท่ี
อยู น ิ ่งเปลี ่ยนเปนเคลื ่อนที ่ ว ัตถุที ่กำลังเคลื ่อนท่ี
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

เปลี่ยนเปนเคลื่อนที่เร็วขึ้นหรือชาลงหรือหยุดนิ่ง หรือ
เปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนท่ี 

2. เปรียบเทียบและยกตัวอยางแรง
สัมผัสและแรงไมสัมผัสที่มีผลตอการ
เคลื่อนที่ของวัตถุโดยใชหลักฐานเชิง
ประจักษ  (ปลายทาง) 

• การดึงหรือการผลักเปนการออกแรงที่เกิดจากวัตถุ
หนึ่งกระทำกับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุทั้งสองอาจสัมผัส
หรือไมตองสัมผัสกัน เชน การออกแรงโดยใชมือดึง
หรือการผลักโตะใหเคลื่อนที่เปนการออกแรงที่วัตถุ
ตองสัมผัสกัน แรงนี ้จ ึงเปนแรงสัมผัส สวนการท่ี
แมเหล็กดึงดูดหรือผลักระหวางแมเหล็กเปนแรงท่ี
เกิดขึ ้นโดยแมเหล็กไมจำเปนตองสัมผัสกัน แรง
แมเหล็กนี้จึงเปนแรงไมสัมผัส 

 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

 3.จำแนกวัตถุโดยใชการดึงดูดกับ
แมเหล็กเปนเกณฑจากหลักฐานเชิง
ประจักษ  (ระหวางทาง) 
4. ระบุขั้วแมเหล็กและพยากรณผลท่ี
เกิดขึ้นระหวางขั้วแมเหล็กเมื่อนำมา
เขาใกลกันจากหลักฐานเชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 

• แมเหล็กสามารถดึงดูดสารแมเหล็กได 
• แรงแมเหล็กเปนแรงท่ีเกิดข้ึนระหวางแมเหล็ก กับสาร
แมเหล็ก หรือแมเหล็กกับแมเหล็กแมเหล็ก มี 2 ข้ัว คือ 
ขั้วเหนือและขั้วใตขั้วแมเหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน 
ตางชนิดกันจะดึงดูดกัน 

มาตรฐาน ว2.3 เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื ่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟารวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. ยกตัวอยางการเปลี่ยนพลังงานหนึ่ง
ไปเปนอีกพลังงานหนึ่งจากหลักฐาน
เชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 

• พลังงานเปนปริมาณที่แสดงถึงความสามารถในการ
ทำงาน พลังงานมีหลายแบบ เช น พล ังงานกล 
พลังงานไฟฟา พลังงานแสง พลังงานเสียง และ
พลังงานความรอน โดยพลังงานสามารถเปลี่ยนจาก
พลังงานหนึ่งไปเปนอีกพลังงานหนึ่งได เชน การถูมือ
จนรูสึกรอน เปนการเปลี่ยนพลังงานกลเปนพลังงาน
ความรอน แผงเซลลสุริยะเปลี่ยนพลังงานแสงเปน
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

พลังงานไฟฟา หรือเครื่องใชไฟฟาเปลี่ยนพลังงาน
ไฟฟาเปนพลังงานอ่ืน 

2. บรรยายการทำงานของเคร ื ่อง
กำเนิดไฟฟาและระบุแหลงพลังงานใน
การผลิตไฟฟา จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
(ปลายทาง) 
3. ตระหนักในประโยชนและโทษของ
ไฟฟา โดยนำเสนอวิธ ีการใชไฟฟา
อยางประหยัด และปลอดภัย 

(ปลายทาง) 

• ไฟฟาผลิตจากเครื่องกำเนิดไฟฟาซึ่งใชพลังงานจาก
แหลงพลังงานธรรมชาติหลายแหลง เชน พลังงาน
จากลม พลังงานจากน้ำ พลังงานจากแกสธรรมชาต ิ

• พลังงานไฟฟามีความสำคัญตอชีวิตประจำวันการใช
ไฟฟานอกจากตองใชอยางถูกวิธี ประหยัด และคุมคา
แลว ยังตองคำนึงถึงความปลอดภัยดวย 

 
 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว3.1  เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. อธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและ
ตก ของดวงอาทิตยโดยใชหลักฐานเชิง
ประจักษ  (ระหวางทาง) 
2. อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ
การขึ ้นและตกของดวงอาทิตย การ
เกิดกลางวันกลางคืน และการกำหนด
ทิศ โดยใชแบบจำลอง  (ปลายทาง) 
3. ตระหนักถึงความสำคัญของดวง
อาทิตย โดยบรรยายประโยชนของ
ดวงอาทิตยตอสิ ่งมีช ีว ิต  (ระหวาง
ทาง) 

• คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตยปรากฏขึ้นทางดาน
หนึ่งและตกทางอีกดานหนึ่งทุกวัน หมุนเวียนเปน
แบบรูปซ้ำ ๆ 

• โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบดวง
อาทิตย ทำใหบริเวณของโลกไดรับแสงอาทิตยไม
พรอมกัน โลกดานที่ไดรับแสงจากดวงอาทิตยจะเปน
กลางวันสวนดานตรงขามที ่ไม ได ร ับแสงจะเปน
กลางคืน นอกจากนี้คนบนโลกจะมองเห็นดวงอาทิตย
ปรากฏข ึ ้นทางดานหนึ ่ง ซ ึ ่ งกำหนดให เป นทิศ
ตะวันออก และมองเห็นดวงอาทิตยตกทางอีกดาน
หนึ่ง ซึ่งกำหนดใหเปนทิศตะวันตก และเมื่อใหดาน
ขวามืออยูทางทิศตะวันออกดานซายมืออยูทางทิศ
ตะวันตก ดานหนาจะเปนทิศเหนือ และดานหลังจะ
เปนทิศใต 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

• ในเวลากลางวันโลกจะไดร ับพลังงานแสงและ
พลังงานความรอนจากดวงอาทิตย ทำใหสิ ่งมีชีวิต
ดำรงชีวิตอยูได 

มาตรฐาน ว3.2  เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมท้ัง
ผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. ระบ ุส วนประกอบของอากาศ 
บรรยายความสำคัญของอากาศ และ
ผลกระทบของมลพิษทางอากาศตอ
สิ่งมีชีวิต จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
(ระหวางทาง) 
2. ตระหนักถึงความสำคัญของอากาศ 
โดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัติตนใน
การลดการเก ิดมลพิษทางอากาศ
(ปลายทาง) 
 

• อากาศโดยท่ัวไปไมมีสี ไมมีกลิ่น ประกอบดวย แกส
ไนโตรเจน แกสออกซิเจน แกสคารบอนไดออกไซด 
แกสอื ่น ๆ รวมทั ้งไอน้ำ และฝุ นละออง อากาศมี
ความสำคัญตอสิ ่งมีช ีว ิต หากสวนประกอบของ
อากาศไมเหมาะสม เนื่องจากมีแกสบางชนิดหรือฝุน
ละอองในปริมาณมาก อาจเปนอันตรายตอสิ่งมีชีวิต
ชนิดตาง ๆ จัดเปนมลพิษทางอากาศ 

• แนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดการปลอยมลพิษทาง
อากาศ เช น ใช พาหนะร วมก ัน หร ือเล ือกใช
เทคโนโลยีท่ีลดมลพิษทางอากาศ 

3. อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิง
ประจกัษ  (ปลายทาง) 

• ลม คือ อากาศท่ีเคลื่อนท่ี เกิดจากความแตกตางกัน
ของอุณหภูมิอากาศบริเวณที่อยูใกลกัน โดยอากาศ
บริเวณที่มีอุณหภูมิสูงจะลอยตัวสูงขึ ้น และอากาศ
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ำกวาจะเคลื่อนเขาไปแทนท่ี 

4. บรรยายประโยชนและโทษของลม 
จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
(ระหวางทาง) 

• ลมสามารถนำมาใชเปนแหลงพลังงานทดแทนในการ
ผลิตไฟฟา และนำไปใชประโยชนในการทำกิจกรรม
ตาง ๆ ของมนุษย หากลมเคลื่อนที่ดวยความเร็วสูง
อาจทำใหเกิดอันตรายและความเสียหายตอชีวิตและ
ทรัพยสินได 
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สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.3 1. แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือ
การแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ 
สัญลักษณ หรือขอความ 

(ปลายทาง) 

• อัลกอริทึมเปนข้ันตอนท่ีใชในการแกปญหา 

• การแสดงอัลกอริทึม ทำไดโดยการเขียน บอกเลา 
วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ 
• ตัวอยางปญหา เชน เกมเศรษฐี เกมบันไดงูเกม Tetris 
เกม OX การเดินไปโรงอาหารการทำความสะอาด
หองเรียน 

2. เขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใช
ซอฟตแวรหรือสื่อ และตรวจหา
ขอผิดพลาดของโปรแกรม 

(ระหวางทาง) 

• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของคำสั่ง ให
คอมพิวเตอรทำงาน 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรมท่ีสั่งใหตัว
ละครทำงานซ้ำไมสิ้นสุด 

• การตรวจหาขอผิดพลาด ทำไดโดยตรวจสอบคำสั่ง
ท่ีแจงขอผิดพลาด หรือหากผลลัพธไมเปนไปตามท่ี
ตองการใหตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 

• ซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใชในการเขียนโปรแกรม เชน 
ใชบัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู 
(ปลายทาง) 

• อินเทอรเน็ตเปนเครือขายขนาดใหญชวยใหการ
ติดตอสื่อสารทำไดสะดวกและรวดเร็วและเปน
แหลงขอมูลความรูท่ีชวยในการเรียน และการดำเนิน
ชีวิต 

• เว็บเบราวเซอรเปนโปรแกรมสำหรับอานเอกสารบน
เว็บเพจ 

• การสืบคนขอมูลบนอินเทอรเน็ต ทำไดโดยใชเว็บไซต
สำหรับสืบคน และตองกำหนดคำคนท่ีเหมาะสมจึงจะ
ไดขอมูลตามตองการ 

• ขอมูลความรู เชน วิธีทำอาหาร วธิีพับกระดาษ เปน
รูปตาง ๆ ขอมูลประวัติศาสตรชาติไทย(อาจเปนความรู
ในวิชาอ่ืน ๆ หรือเรื่องท่ีเปนประเด็นท่ีสนใจในชวงเวลา
นั้น) 
• การใชอินเทอรเน็ตอยางปลอดภัยควรอยูในการดูแล
ของครู หรือผูปกครอง 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

4. รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอ
ขอมูล โดยใชซอฟตแวรตาม
วัตถุประสงค 
(ปลายทาง) 

• การรวบรวมขอมูล ทำไดโดยกำหนดหวัขอท่ีตองการ 
เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก 

• การประมวลผลอยางงาย เชน เปรียบเทียบจัดกลุม 
เรียงลำดับ 

• การนำเสนอขอมูลทำไดหลายลักษณะตามความ
เหมาะสม เชน การบอกเลา การทำเอกสารรายงาน  
การจัดทำปายประกาศ 

• การใชซอฟตแวรทำงานตามวตัถุประสงค เชนใช
ซอฟตแวรนำเสนอ หรือซอฟตแวรกราฟกสรางแผนภูมิ
รูปภาพ ใชซอฟตแวรประมวลคำทำปายประกาศหรือ
เอกสารรายงาน ใชซอฟตแวรตารางทำงานในการ
ประมวลผลขอมูล 

ป.3 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใช
อินเทอรเน็ต 

(ปลายทาง) 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เชน 
ปกปองขอมูลสวนตัว 

• ขอความชวยเหลือจากครูหรือผูปกครอง เม่ือเกิด
ปญหาจากการใชงาน เม่ือพบขอมูลหรือบุคคลท่ีทำ
ใหไมสบายใจ 

• การปฏิบัติตามขอตกลงในการใชอินเทอรเน็ตจะทำ
ใหไมเกิดความเสียหายตอตนเองและผูอ่ืน เชน ไมใช 
คำหยาบ ลอเลียน ดาทอ ทำใหผูอ่ืนเสียหาย 

หรือเสียใจ 

• ขอดีและขอเสียในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการสื่อสาร 
 
 
 
 
 
 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551   

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 
สาระท่ี 1  วิทยาศาสตรชีวภาพ 

มาตรฐาน ว1.2  เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิตหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิตการลำเลียงสารเขาและออก
จากเซลลความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่ทำงานสัมพันธกัน
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ความสัมพันธของโครงสรางและหนาที่ของอวัยวะตาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธกันรวมทั้งนำความรูไปใช
ประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. บรรยายหนาท่ีของราก ลำตน ใบ 
และดอกของพืชดอก โดยใชขอมูลท่ี
รวบรวมได  (ปลายทาง) 

- สวนตาง ๆ ของพืชดอกทำหนาท่ีแตกตางกัน 

- รากทำหนาท่ีดูดน้ำและธาตุอาหารข้ึนไปยังลำตน 

- ลำตนทำหนาท่ีลำเลียงน้ำตอไปยังสวนตาง ๆ ของ
พืช 

- ใบทำหนาท่ีสรางอาหาร อาหารท่ีพืชสรางข้ึน คือ 
น้ำตาลซ่ึงจะเปลี่ยนเปนแปง 

- ดอกทำหนาท่ีสืบพันธุ ประกอบดวยสวนประกอบ 

ตาง ๆ ไดแก กลีบเลี้ยง กลีบดอก เกสรเพศผู และ
เกสรเพศเมีย ซ่ึงสวนประกอบแตละสวนของดอกทำ
หนาท่ีแตกตางกัน 

มาตรฐาน ว1.3  เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสาร
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมท่ีมีผลตอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการ
ของสิ่งมีชีวิต รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. จำแนกสิ่งมีชีวิตโดยใชความเหมือน 
และความแตกตางของลักษณะของ
สิ่งมีชีวิตออกเปนกลุมพืช กลุมสัตว 
และกลุมท่ีไมใชพืชและสัตว 
(ระหวางทาง) 

• สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุมได โดยใช
ความเหมือนและความแตกตางของลักษณะตาง ๆ 
เชน  
กลุมพืชสรางอาหารเองได และเคลื่อนท่ีดวยตนเอง
ไมได กลุมสัตวกินสิ่งมีชีวิตอ่ืนเปนอาหารและ
เคลื่อนท่ีได กลุมท่ีไมใชพืชและสัตว เชนเห็ด รา 
จุลินทรีย 

2. จำแนกพืชออกเปนพืชดอกและพืช
ไมมีดอกโดยใชการมีดอกเปนเกณฑ 
โดยใชขอมูลท่ีรวบรวมได  (ปลายทาง) 

• การจำแนกพืช สามารถใชการมีดอกเปนเกณฑใน
การจำแนก ไดเปนพืชดอกและพืชไมมีดอก 

3. จำแนกสัตวออกเปนสัตวมีกระดูก
สันหลังและสัตวไมมีกระดูกสันหลัง 
โดยใชการมีกระดูกสันหลังเปนเกณฑ 
โดยใชขอมูลท่ีรวบรวมได  (ปลายทาง) 
 

4. บรรยายลักษณะเฉพาะท่ีสังเกตได
ของสัตวมีกระดูกสันหลังในกลุมปลา 
กลุมสัตวสะเทินน้ำสะเทินบก กลุม
สัตวเลื้อยคลาน กลุมนก และกลุมสัตว

• การจำแนกสัตว สามารถใชการมีกระดูกสันหลัง 
เปนเกณฑในการจำแนก ไดเปนสัตวมีกระดูกสันหลัง
และสัตวไมมีกระดูกสันหลัง 

 
 

• สัตวมีกระดูกสันหลังมีหลายกลุม ไดแก กลุมปลา  
กลุมสัตวสะเทินน้ำสะเทินบก กลุมสัตวเลื้อยคลาน 
กลุมนก และกลุมสัตวเลี้ยงลูกดวยน้ำนม ซ่ึงแตละ
กลุมจะมีลักษณะเฉพาะท่ีสังเกตได 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

เลี้ยงลูกดวยน้ำนม และยกตัวอยาง
สิ่งมีชีวิตในแตละกลุม  (ระหวางทาง) 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตรกายภาพ 

มาตรฐาน ว2.1 เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของ
สสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพดานความ
แข็ง สภาพยืดหยุน การนำความรอน และ
การนำไฟฟาของวัสดุโดยใชหลักฐานเชิง
ประจักษจากการทดลองและระบุการนำ
สมบัติเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุน การนำ
ความรอน และการนำไฟฟาของวัสดุไปใชใน
ชีวิตประจำวันผานกระบวนการออกแบบ
ชิ้นงาน  (ระหวางทาง) 
2. แลกเปลี่ยนความคิดกับผูอ่ืนโดยการ
อภิปรายเก่ียวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุ
อยางมีเหตุผลจากการทดลอง  (ปลายทาง) 

• วัสดุแตละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกตาง
กัน วัสดุท่ีมีความแข็งจะทนตอแรงขูดขีด วัสดุ
ท่ีมีสภาพยืดหยุนจะเปลี่ยนแปลงรูปรางเม่ือมี
แรงมากระทำและกลับสภาพเดิมได วัสดุท่ีนำ
ความรอนจะรอนไดเร็วเม่ือไดรับความรอนและ
วัสดุท่ีนำไฟฟาได จะใหกระแสไฟฟาผานได
ดังนั้นจึงอาจนำสมบัติตาง ๆ มาพิจารณาเพ่ือ
ใชในกระบวนการออกแบบชิ้นงานเพ่ือใช
ประโยชนในชวีิตประจำวัน 

3. เปรียบเทียบสมบัติของสสารท้ัง 3 สถานะ 
จากขอมูลท่ีไดจากการสังเกตมวล  
การตองการท่ีอยู รูปรางและปริมาตร 

ของสสาร  (ระหวางทาง) 
4.ใชเครื่องมือเพ่ือวัดมวล และปริมาตรของ
สสารท้ัง 3 สถานะ  (ระหวางทาง) 

• วัสดุเปนสสารเพราะมีมวลและตองการท่ีอยู 
สสารมีสถานะเปนของแข็ง ของเหลว หรือแกส 
ของแข็ง มีปริมาตรและรูปรางคงท่ี ของเหลวมี
ปริมาตรคงท่ี แตมีรูปรางเปลี่ยนไปตามภาชนะ
เฉพาะสวนท่ีบรรจุของเหลว สวนแกสมี
ปริมาตรและรูปรางเปลี่ยนไปตามภาชนะท่ี
บรรจุ 

 

มาตรฐาน ว2.2  เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ ลักษณะ
การเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. ระบุผลของแรงโนมถวงที ่มีตอวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ  (ระหวางทาง) 
2. ใชเครื่องชัง่สปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ 

(ระหวางทาง) 

• แรงโนมถวงของโลกเปนแรงดึงดูดที ่ โลก
กระทำตอวัตถุ มีทิศทางเขาสู ศูนยกลางโลก 
และเปนแรงไมสัมผัส แรงดึงดูดท่ีโลกกระทำกับ
วัตถุ  หนึ่ง ๆ ทำใหวัตถุตกลงสูพื้นโลก และทำ
ใหวัตถุมีน้ำหนัก วัดน้ำหนักของวัตถุไดจาก
เครื่องชั่งสปริง น้ำหนักของวัตถุขึ้นกับมวลของ
วัตถุ โดยวัตถุท่ีมีมวลมากจะมีน้ำหนักมาก วัตถุ
ท่ีมีมวลนอยจะมีน้ำหนักนอย 

3. บรรยายมวลของว ัตถ ุท ี ่ม ีผลต อการ
เปลี ่ยนแปลงการเคล ื ่อนที ่ของว ัตถ ุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ   
(ปลายทาง) 

• มวล คือ ปริมาณเนื ้อของสสารทั ้งหมดท่ี
ประกอบกันเปนวัตถุ ซ่ึงมีผลตอความยากงายใน
การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ วัตถุที่มี
มวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีไดยากกวา
วัตถุท่ีมีมวลนอย ดังนั้นมวลของวัตถุนอกจากจะ
หมายถึงเนื้อท้ังหมดของวัตถุนั้นแลวยังหมายถึง
การตานการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ
นั้นดวย 

มาตรฐาน ว2.3  เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื ่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟารวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. จำแนกวัตถุเปนตัวกลางโปรงใสตัวกลาง
โปรงแสง และวัตถุทึบแสง จากลักษณะการ
มองเห็นสิ่งตาง ๆ ผานวัตถุนั้นเปนเกณฑโดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ 
(ปลายทาง) 

• เมื่อมองสิ่งตาง ๆ โดยมีวัตถุตางชนิดกันมา
กั้นแสง จะทำใหลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้น ๆ 
ชัดเจนตางกัน จึงจำแนกวัตถุที่มากั้นออกเปน
ตัวกลางโปรงใส ซึ่งทำใหมองเห็นสิ่งตาง ๆ ได
ชัดเจน ตัวกลางโปรงแสงทำใหมองเห็นสิ่งตาง 
ๆ ไดไมชัดเจน และวัตถุทึบแสงทำใหมองไม
เห็นสิ่งตาง ๆ นั้น 
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สาระท่ี 3  วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว3.1  เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. อธิบายแบบรูปเสนทางการขึ้นและ
ตกของดวงจันทร โดยใชหลักฐานเชิง
ประจกัษ 
(ระหวางทาง) 

• ดวงจ ันทร  เป นบร ิวารของโลก โดยดวงจ ันทร
หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะที ่ โลกก็
หมุนรอบตัวเองดวยเชนกัน การหมุนรอบตัวเองของ
โลกจากทิศตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวน
เข็มนาิกาเมื่อมองจากขั้วโลกเหนือ ทำใหมองเห็น
ดวงจันทรปรากฏขึ้นทางดานทิศตะวันออกและตก
ทางดานทิศตะวันตกหมุนเวียนเปนแบบรูปซ้ำ ๆ 

2. สรางแบบจำลองที ่อธ ิบายแบบ
รูปการเปลี่ยนแปลงรปูรางปรากฏของ
ดวงจ ันทร   และพยากรณร ูปร าง
ปรากฏของดวงจันทร 
(ปลายทาง) 

• ดวงจันทรเปนวัตถุที่เปนทรงกลม แตรูปรางของดวง
จันทรที่มองเห็นหรือรูปรางปรากฏของดวงจันทรบน
ทองฟาแตกตางกันไปในแตละวัน โดยในแตละวันดวง
จันทรจะมีรูปรางปรากฏเปนเสี้ยวที่มีขนาดเพิ ่มข้ึน
อยางตอเนื่องจนเต็มดวง จากนั้นรูปรางปรากฏของ
ดวงจันทรจะแหวงและมีขนาดลดลงอยางตอเนื่องจน
มองไมเห็นดวงจันทร จากนั้นรูปรางปรากฏของดวง
จันทรจะเปนเสี ้ยวใหญขึ ้นจนเต็มดวงอีกครั ้งการ
เปลี่ยนแปลงเชนนี้เปนแบบรปูซ้ำกันทุกเดือน 

3. สรางแบบจำลองแสดง
องคประกอบของระบบสุริยะ และ
อธิบายเปรียบเทียบคาบการโคจรของ
ดาวเคราะหตาง ๆ จากแบบจำลอง 

(ปลายทาง) 

• ระบบสุริยะเปนระบบที่มีดวงอาทิตยเปนศูนยกลาง
และมีบริวารประกอบดวย ดาวเคราะหแปดดวง และ
บริวาร ซ่ึงดาวเคราะหแตละดวงมีขนาดและระยะหาง
จากดวงอาทิตยแตกตางกัน และยังประกอบดวย ดาว
เคราะหแคระ ดาวเคราะหนอย ดาวหาง และวัตถุ
ขนาดเล็กอื่น ๆ โคจรอยูรอบดวงอาทิตย วัตถุขนาด
เล็กอื่น ๆ เมื่อเขามาในชั้นบรรยากาศเนื่องจากแรง
โนมถวงของโลก ทำใหเกิดเปนดาวตกหรือผีพุงไตและ
อุกกาบาต 
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สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.4 1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา 
การอธิบายการทำงาน การคาดการณ
ผลลัพธ จากปญหาอยางงาย 

(ปลายทาง) 

• การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑ หรือ
เงื ่อนไขที ่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการ
แกปญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ
ผลลัพธ 
• สถานะเริ ่มตนของการทำงานที่แตกตางกันจะให
ผลลัพธท่ีแตกตางกัน 

• ตัวอยางปญหา เช น เกม OX โปรแกรมที ่ม ีการ
คำนวณ โปรแกรมที ่มีตัวละครหลายตัวและมีการ
สั่งงานที ่แตกตางหรือมีการสื่อสารระหวางกัน การ
เดินทางไปโรงเรียน โดยวิธีการตาง ๆ 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรม 

อยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ  
และตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข 

(ระหวางทาง) 
 

• การออกแบบโปรแกรมอยางงาย เชน การออกแบบ
โดยใช storyboard หรือการออกแบบอัลกอริทึม 

• การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับของคำสั่ง ให
คอมพิวเตอรทำงาน เพื ่อใหไดผลลัพธตาม ความ
ตองการ หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบ การทำงานที
ละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำใหผลลัพธ ไมถูกตอง ใหทำ
การแกไขจนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

• ตัวอยางโปรแกรมที่มีเรื ่องราว เชน นิทานที่มีการ
โตตอบกับผู ใช  การตูนสั ้น เลากิจวัตรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว 

• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอ่ืน
จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปญหาไดดี
ยิ่งข้ึน 

ซอฟตแวรที ่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, 
logo 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

 3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู  
และประเม ินความนาเช ื ่อถ ือของ
ขอมูล 

(ปลายทาง) 

• การใชคำคนที ่ตรงประเด็น กระชับ จะทำใหได 
ผลลัพธท่ีรวดเร็วและตรงตามความตองการ 

• การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล เชน พิจารณา
ประเภทของเว็บไซต (หนวยงานราชการ สำนักขาว 
องคกร) ผูเขียน วันท่ีเผยแพรขอมูล การอางอิง 

• เมื่อไดขอมูลที่ตองการจากเว็บไซตตาง ๆ จะตองนำ
เนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ แลวเลือกขอมูลที่มี
ความสอดคลองและสัมพันธกัน 

• การทำรายงานหรือการนำเสนอขอมูลจะตองนำ
ขอมูลมาเรียบเรียง สรุป เปนภาษาของตนเอง  
ที ่เหมาะสมกับกลุ มเปาหมายและวิธ ีการนำเสนอ 
(บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

ป.4 4. รวบรวม ประเมิน นำเสนอขอมูล
และสารสนเทศ โดยใชซอฟตแวรท่ี
หลากหลาย เพ่ือแกปญหา 

ในชีวิตประจำวัน 

(ปลายทาง) 

• การรวบรวมขอมูล ทำไดโดยกำหนดหัวขอ 

ท่ีตองการ เตรียมอุปกรณในการจดบันทึก 

• การประมวลผลอยางงาย เชน เปรียบเทียบ 

จัดกลุม เรียงลำดับ การหาผลรวม 

• วิเคราะหผลและสรางทางเลือกท่ีเปนไปได ประเมิน
ทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน) 
• การนำเสนอขอมูลทำไดหลายลักษณะตามความ
เหมาะสม เช น การบอกเล า เอกสารรายงาน 
โปสเตอร โปรแกรมนำเสนอ 

• การใชซอฟตแวรเพ่ือแกปญหาในชีวิตประจำวัน เชน 
การสำรวจเมนูอาหารกลางวันโดยใชซอฟตแวรสราง
แบบสอบถามและเก็บขอมูล ใชซอฟตแวรตาราง
ทำงานเพื่อประมวลผลขอมูล รวบรวมขอมูลเกี่ยวกับ
คุณคาทางโภชนาการและสรางรายการอาหารสำหรับ 
5 วัน ใชซอฟตแวรนำเสนอผลการสำรวจรายการ
อาหาร 

ท่ีเปนทางเลือกและขอมูลดานโภชนาการ 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

อยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาท่ี
ของตน เคารพในสิทธิของผูอ่ืน  
แจงผ ู  เก ี ่ยวของเม ื ่อพบขอมูลหรือ
บุคคลท่ีไมเหมาะสม 

(ปลายทาง) 

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เขาใจ
สิทธิและหนาท่ีของตน เคารพในสิทธิของผูอ่ืน เชน  
ไมสรางขอความเท็จและสงใหผูอ่ืน ไมสราง 

 ความเดือดรอนตอผูอ่ืนโดยการสงสแปมขอความ
ลูกโซ สงตอโพสตท่ีมีขอมูลสวนตัวของผูอ่ืน สงคำ
เชิญเลนเกม ไมเขาถึงขอมูลสวนตัวหรือการบานของ
บุคคลอ่ืนโดยไมไดรับอนุญาต ไมใชเครื่อง
คอมพิวเตอร/ชื่อบัญชีของผูอ่ืน 

• การสื่อสารอยางมีมารยาทและรูกาลเทศะ 

• การปกปองขอมูลสวนตัว เชน การออกจากระบบ
เม่ือเลิกใชงาน ไมบอกรหัสผาน ไมบอกเลขประจำตัว
ประชาชน 

 
 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551   

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 

มาตรฐาน ว1.1  เขาใจความหลากหลายของระบบนิเวศ  ความสัมพันธระหวางสิ่งไมมีชีวิตกับ
สิ่งมีชีวิต  และความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศ  การถายทอดพลังงาน   
การเปล ี ่ยนแปลงแทนที ่ ในระบบนิเวศ  ความหมายของประชากร  ปญหาและผลกระทบที ่ม ีตอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม  แนวทางในการอนุรักษทรัพยากรรธรรมชาติและการแกไขปญหา
สิ่งแวดลอมรวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1. บรรยายโครงสรางและลักษณะของ
สิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต 
ซ ึ ่ งเป นผลมาจากการปร ับต ัวของ
สิ่งมีชีวิตในแตละแหลงท่ีอยู 
(ระหวางทาง) 
 

• สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตวมีโครงสรางและลักษณะ ท่ี
เหมาะสมในแตละแหลงที ่อยู  ซึ ่งเปนผลมาจาก การ
ปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพื่อใหดำรงชีวิตและอยูรอดไดใน
แตละแหลงที่อยู เชน ผักตบชวามีชองอากาศในกานใบ 
ชวยใหลอยน้ำได ตนโกงกางท่ีข้ึนอยูในปาชายเลนมีราก
ค้ำจุนทำใหลำตนไมลม ปลามีครีบชวยในการเคลื่อนท่ี
ในน้ำ 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

2. อธ ิบายความส ัมพ ันธ  ระหว  าง
ส ิ ่ ง ม ี ช ี ว ิ ต ก ั บ ส ิ ่ ง ม ี ช ี ว ิ ต  แ ล ะ
ความสัมพันธ ระหวางสิ ่งมีช ีว ิตกับ
สิ ่งไมม ีช ีว ิต เพื ่อประโยชนต อการ
ดำรงชีวิต 

(ปลายทาง) 
3. เข ียนโซ อาหารและระบุบทบาท
หนาที ่ของสิ ่งมีชีวิตที ่เปนผู ผลิตและ
ผูบริโภคในโซอาหาร  (ระหวางทาง) 
4. ตระหนักในคุณคาของสิ่งแวดลอมท่ี
มีตอการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมี
สวนรวมในการดูแลรักษาสิ่งแวดลอม 

(ปลายทาง) 

• ในแหลงท่ีอยูหนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธ ซ่ึงกัน
และกันและสัมพันธกับสิ่งไมมีชีวิต เพื่อประโยชนตอ
การดำรงชีวิต เชน ความสัมพันธกัน ดานการกินกันเปน
อาหาร เปนแหลงท่ีอยูอาศัย หลบภัยและเลี้ยงดูลูกออน 
ใชอากาศในการหายใจ 

• สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเปนอาหาร โดยกินตอกันเปน  
ทอด ๆ ในรูปแบบของโซอาหาร ทำใหสามารถระบุ
บทบาทหนาท่ีของสิ่งมีชีวิตเปนผูผลิตและผูบริโภค 

 
 
 
 

มาตรฐาน ว1.3  เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  
สารพันธุกรรม การเปลี ่ยนแปลงทางพันธุกรรมที ่มีผลตอสิ ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1. อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที ่มี
การถายทอดจากพอแมสู ล ูกของพืช 
สัตว และมนุษย  (ปลายทาง) 
2. แสดงความอยากรู อยากเห็น โดย
การถามคำถามเกี ่ยวกับล ักษณะท่ี
คลายคลึงกันของตนเองกับพอแม 
(ระหวางทาง) 
 

• สิ่งมีชีวิตท้ังพืช สัตว และมนุษย เม่ือโตเต็มท่ีจะมีการ
สืบพันธุเพ่ือเพ่ิมจำนวนและดำรงพันธุ โดยลูก ท่ีเกิดมา
จะไดรับการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจากพอแม
ทำใหมีลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะแตกตางจาก
สิ่งมีชีวิตชนิดอ่ืน 

• พืชมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน ลักษณะ
ของใบ สีดอก 

• สัตวมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชนสีขน 
ลักษณะของขน ลักษณะของหู 
• มนุษยมีการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เชน เชิง
ผมที ่หนาผาก ลักยิ ้ม ลักษณะหนังตา การหอลิ้น 
ลักษณะของติ่งหู 
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สาระท่ี 2  วิทยาศาสตรกายภาพ 

มาตรฐาน ว2.1  เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของ
สสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1. อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร 
เม่ือทำใหสสารรอนข้ึนหรือเย็นลง  
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 
 

• การเปลี่ยนสถานะของสสารเปนการเปลี่ยนแปลงทาง
กายภาพ เมื่อเพิ่มความรอนใหกับสสารถึงระดับหนึ่งจะ
ทำใหสสารที่เปนของแข็งเปลี่ยนสถานะเปนของเหลว 
เรียกวา การหลอมเหลว และเมื่อเพิ่มความรอนตอไป
จนถึงอีกระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยนเปนแกส เรียกวา
การกลายเปนไอ แตเมื ่อลดความรอนลงถึงระดับหนึ่ง 
แกสจะเปล ี ่ยนสถานะเปนของเหลว เร ียกว าการ
ควบแนน และถาลดความรอนตอไปอีกจนถึงระดับหนึ่ง
ของเหลวจะเปลี่ยนสถานะเปนของแข็ง เรียกวา การ
แข็งตัว สสาร 

บางชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเปนแกสโดย
ไมผานการเปนของเหลว เรียกวา การระเหิด สวนแกส
บางชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะเปนของแข็งโดยไมผาน
การเปนของเหลว เรียกวา การระเหิดกลับ 

2. อธิบายการละลายของสารในน้ำ  
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 

• เมื่อใสสารลงในน้ำแลวสารนั้นรวมเปนเนื้อเดียวกัน
กับน้ำท่ัวทุกสวน แสดงวาสารเกิดการละลาย เรียกสาร
ผสมท่ีไดวาสารละลาย 

3. วิเคราะหการเปลี่ยนแปลงของสาร
เม่ือเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี  
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 
 

• เมื่อผสมสาร 2 ชนิดขึ้นไปแลวมีสารใหมเกิดขึ้น ซึ่งมี
สมบัติตางจากสารเดิมหรือเมื่อสารชนิดเดียว เกิดการ
เปลี่ยนแปลงแลวมีสารใหมเกิดขึ้นการเปลี่ยนแปลงนี้
เรียกวา การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ซึ่งสังเกตไดจากมีสี
หรือกลิ ่นตางจากสารเดิม หรือมีฟองแกส หรือมี
ตะกอนเกิดขึ ้น หรือมีการเพิ ่มขึ ้นหรือลดลงของ
อุณหภูมิ 

4. วิเคราะหและระบุการเปลี่ยนแปลง 

ท่ีผันกลับไดและการเปลี่ยนแปลง 

ท่ีผันกลับไมได 
(ปลายทาง) 
 

• เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแลว สารสามารถเปลี่ยน
กลับเปนสารเดิมได เปนการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได 
เชน การหลอมเหลว การกลายเปนไอ การละลาย แต
สารบางอยางเกิดการเปลี ่ยนแปลง แลวไมสามารถ
เปลี่ยนกลับเปนสารเดิมได เปนการเปลี่ยนแปลงที่ผัน
กลับไมได เชนการเผาไหม การเกิดสนิม 
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มาตรฐาน ว2.2  เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ ลักษณะ
การเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1. อธิบายวิธีการหาแรงลัพธของแรง
หลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทำตอ
วัตถุในกรณีที่วัตถุอยูนิ่งจากหลักฐาน
เชิงประจักษ  (ระหวางทาง) 
2.เขียนแผนภาพแสดงแรงท่ีกระทำตอ
วัตถุที่อยูในแนวเดียวกันและแรงลัพธ
ท่ีกระทำตอวัตถุ  (ระหวางทาง) 

• แรงลพัธเปนผลรวมของแรงท่ีกระทำตอวัตถุ โดยแรง
ลัพธของแรง 2 แรงท่ีกระทำตอวัตถุเดียวกันจะมีขนาด
เทากับผลรวมของแรงทั้งสองเมื่อแรงทั้งสองอยูในแนว
เดียวกันและมีทิศทางเดียวกัน แตจะมีขนาดเทากับ
ผลตางของแรงทั ้งสองเมื ่อแรงทั ้งสองอยู  ในแนว
เดียวกันแตมีทิศทางตรงขามกัน สำหรับวัตถุที่อยูนิ่ง
แรงลัพธท่ีกระทำตอวัตถุมีคาเปนศูนย 

ป.5 3. ใชเครื ่องชั่งสปริงในการวัดแรงท่ี
กระทำตอวัตถุ  (ระหวางทาง) 
 

• การเขียนแผนภาพของแรงท่ีกระทำตอวัตถุสามารถ
เขียนไดโดยใชลูกศร โดยหัวลูกศรแสดงทิศทางของ
แรง และความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรงท่ี
กระทำตอวัตถุ 

4. ระบุผลของแรงเสียดทานที ่มีตอ
การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีของวัตถุ
จากหลักฐานเชิงประจักษ  (ปลายทาง) 
5. เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทาน
และแรงที่อยูในแนวเดียวกันที่กระทำ
ตอวัตถุ  (ระหวางทาง) 

• แรงเสียดทานเปนแรงท่ีเกิดข้ึนระหวางผิวสัมผัสของ
วัตถุ เพื่อตานการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น โดยถาออก
แรงกระทำตอวัตถุที่อยูนิ่งบนพื้นผิวหนึ่งใหเคลื่อนท่ี 
แรงเสียดทานจากพ้ืนผิวนั้นก็จะตานการเคลื่อนท่ีของ
วัตถุ แตถาวัตถุกำลังเคลื่อนที่ แรงเสียดทานก็จะทำ
ใหวัตถุนั้นเคลื่อนท่ีชาลงหรือหยุดนิ่ง 

 

มาตรฐาน ว2.3 เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื ่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟารวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1. อธิบายการไดยินเสียงผานตัวกลาง
จากหลักฐานเชิงประจักษ 
(ระหวางทาง) 

• การไดยินเสียงตองอาศัยตัวกลาง โดยอาจเปน
ของแข็ง ของเหลว หรืออากาศ เส ียงจะสงผ าน
ตัวกลางมายังห ู

2. ระบุตัวแปร ทดลอง และอธิบาย
ลักษณะและการเกิดเสียงสูง เสียงต่ำ 

(ระหวางทาง) 
3. ออกแบบการทดลองและอธิบาย
ลักษณะและการเกิดเสียงดัง เสียง
คอย 

(ระหวางทาง) 

• เสียงที่ไดยินมีระดับสูงต่ำของเสียงตางกันขึ ้นกับ
ความถี ่ของการสั ่นของแหลงกำเนิดเสียง โดยเม่ือ
แหลงกำเนิดเสียงสั่นดวยความถ่ีต่ำจะเกิดเสียงต่ำ แต
ถาสั่นดวยความถี่สูงจะเกิดเสียงสูง สวนเสียงดังคอย
ที่ไดยินขึ้นกับพลังงานการสั่นของแหลงกำเนิดเสียง 
โดยเมื่อแหลงกำเนิดเสียงสั่นดวยพลังงานมากจะเกิด
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

4. วัดระดับเสียงโดยใชเครื ่องมือวัด
ระดับเสียง  (ระหวางทาง) 
 

5. ตระหนักในคุณคาของความรูเรื ่อง
ระดับเสียงโดยเสนอแนะแนวทางใน
การหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง 

(ปลายทาง) 

เสียงดัง แตถาแหลงกำเนิดเสียงสั่นดวยพลังงานนอย
จะเกิดเสียงคอย 

• เสียงดังมาก ๆ เปนอันตรายตอการไดยินและเสียงท่ี
กอใหเกิดความรำคาญเปนมลพิษทางเสียง เดซิเบล
เปนหนวยท่ีบอกถึงความดังของเสียง 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว3.1 เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1. เปรียบเทียบความแตกตางของดาว
เคราะหและดาวฤกษจากแบบจำลอง 

(ระหวางทาง) 

• ดาวท่ีมองเห็นบนทองฟาอยูในอวกาศซ่ึงเปนบริเวณ
ที่อยูนอกบรรยากาศของโลก มีทั้งดาวฤกษและดาว
เคราะห ดาวฤกษเปนแหลงกำเนิดแสงจึงสามารถ
มองเห็นได สวนดาวเคราะหไมใชแหลงกำเนิดแสง 
แตสามารถมองเห็นไดเนื่องจากแสงจากดวงอาทิตย
ตกกระทบดาวเคราะหแลวสะทอนเขาสูตา 

ป.5 2. ใช แผนที ่ดาวระบ ุตำแหน งและ
เสนทางการขึ ้นและตกของกลุ มดาว
ฤกษบนทองฟา และอธิบายแบบรูป
เสนทางการขึ ้นและตกของกลุ มดาว
ฤกษบนทองฟาในรอบป 
(ปลายทาง) 

• การมองเห็นกลุมดาวฤกษมีรูปรางตาง ๆ เกิดจาก
จินตนาการของผู ส ังเกต กลุ มดาวฤกษต าง ๆ ท่ี
ปรากฏในทองฟาแตละกลุมมีดาวฤกษแตละดวงเรียง
กันที่ตำแหนงคงที่ และมีเสนทางการขึ้นและตกตาม
เสนทางเดิมทุกคืน ซึ่งจะปรากฏตำแหนงเดิม การ
สังเกตตำแหนงและการขึ้นและตกของดาวฤกษ และ
กลุมดาวฤกษ สามารถทำไดโดยใชแผนที่ดาว ซึ่งระบุ
มุมทิศและมุมเงยที ่กลุ มดาวนั้นปรากฏ ผู ส ังเกต
สามารถใชม ือในการประมาณคาของมุมเงยเม่ือ
สังเกตดาวในทองฟา 
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มาตรฐาน ว3.2 เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมท้ัง
ผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 
 

1. เปรียบเทียบปริมาณน้ำในแต
ละแหลง และระบุปริมาณน้ำท่ี
มนุษยสามารถนำมาใชประโยชน
ได จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
(ระหวางทาง) 

• โลกมีทั้งน้ำจืดและน้ำเค็มซึ่งอยูในแหลงน้ำตาง ๆ ที่มีท้ัง
แหลงน้ำผิวดิน เชน ทะเล มหาสมุทร บึง แมน้ำ และแหลง
น้ำใตดิน เชน น้ำในดิน และน้ำบาดาล น้ำทั้งหมดของโลก
แบงเปนน้ำเค็มประมาณรอยละ 97.5 ซ่ึงอยูในมหาสมุทร 

และแหลงน้ำอ่ืน ๆ และท่ีเหลืออีกประมาณรอยละ 2.5 เปน
น้ำจืด ถาเรียงลำดับปริมาณน้ำจืดจากมากไปนอยจะอยูท่ี 
ธารน้ำแข็ง และพืดน้ำแข็ง น้ำใตดิน ชั้นดินเยือกแข็งคงตัว
และน้ำแข็งใตดิน ทะเลสาบ ความชื้นในดิน ความชื้น 

ในบรรยากาศ บึง แมน้ำ และน้ำในสิ่งมีชีวิต 
2. ตระหนักถึงคุณคาของน้ำโดย
นำเสนอแนวทางการใชน้ำอยาง
ประหยัดและการอนุรักษน้ำ 

(ปลายทาง) 

• น้ำจืดที่มนุษยนำมาใชไดมีปริมาณนอยมากจึงควรใชน้ำ
อยางประหยัดและรวมกันอนุรักษน้ำ 

3. สรางแบบจำลองที ่อธิบายการ
หมุนเวียนของน้ำในวัฏจักรน้ำ 

(ปลายทาง) 

• วัฏจักรน้ำ เปนการหมุนเวียนของน้ำที่มีแบบรูป ซ้ำเดิม 
และตอเนื่องระหวางน้ำในบรรยากาศน้ำผิวดิน และน้ำใต
ดิน โดยพฤติกรรมการดำรงชีวิตของพืชและสัตวสงผล
ตอวัฏจักรน้ำ 

4. เปรียบเทียบกระบวนการเกิด
เมฆ หมอก น้ำคาง และน้ำคางแข็ง 
จากแบบจำลอง 

(ระหวางทาง) 

• ไอน้ำในอากาศจะควบแนนเปนละอองน้ำเล็ก ๆ โดยมี
ละอองลอย เชน เกลือ ฝุนละออง ละอองเรณูของดอกไม 
เปนอนุภาคแกนกลาง เมื่อละอองน้ำจำนวนมากเกาะกลุม
รวมกันลอยอยูสูงจากพ้ืนดินมาก เรียกวา เมฆ แตละอองน้ำ
ที่เกาะกลุมรวมกันอยูใกลพื้นดิน เรียกวา หมอก สวนไอน้ำ
ท่ีควบแนนเปนละอองน้ำเกาะอยูบนพื้นผิววัตถุใกลพื้นดิน 
เรียกวา น้ำคางถาอุณหภูมิใกลพื้นดินต่ำกวาจุดเยือกแข็ง
น้ำคางก็จะกลายเปนน้ำคางแข็ง 
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5. เปรียบเทียบกระบวนการเกิด
ฝน หิมะ และลูกเห็บ จากขอมูลท่ี
รวบรวมได 
(ระหวางทาง) 

• ฝน หิมะ ลูกเห็บ เปนหยาดน้ำฟาซ่ึงเปนน้ำท่ีมีสถานะ 

ตาง ๆ ที่ตกจากฟาถึงพื้นดิน ฝนเกิดจากละอองน้ำในเมฆ
ที่รวมตัวกันจนอากาศไมสามารถพยุงไวไดจึงตกลงมา 
หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศระเหิดกลับเปนผลึกน้ำแข็ง 
รวมตัวกันจนมีน้ำหนักมากข้ึนจนเกินกวาอากาศจะพยุงไว
จึงตกลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำที่เปลี่ยนสถานะเปน
น้ำแข็งแลวถูกพายุพัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆฝนฟาคะนองท่ี
มีขนาดใหญและอยูในระดับสูงจนเปนกอนน้ำแข็งขนาด
ใหญข้ึนแลวตกลงมา 

 
 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.5 1 .  ใช  เหต ุ ผล เช ิ งตรรกะในการ
แกปญหา การอธิบายการทำงาน การ
คาดการณผลลัพธ จากปญหาอยาง
งาย 

(ปลายทาง) 

• การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑ  
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการ
แกปญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ 
ผลลัพธ 
• สถานะเริ ่มตนของการทำงานที ่แตกตางกันจะให
ผลลัพธท่ีแตกตางกัน 

• ตัวอยางปญหา เชน เกม Sudoku โปรแกรมทำนาย
ตัวเลข โปรแกรมสรางรูปเรขาคณิตตามคาขอมูลเขา 
การจัดลำดับการทำงานบานในชวงวันหยุด จัดวางของ
ในครัว 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มี
การใชเหตุผลเช ิงตรรกะอยางง าย 
ตรวจหาขอผิดพลาดและแกไข 

(ระหวางทาง) 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถทำไดโดยเขียน  
เปนขอความหรือผังงาน 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการตรวจสอบ
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพื่อใหไดผลลัพธที่ถูกตอง
ตรงตามความตองการ 

• หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำใหผลลัพธไมถูกตองใหทำการแกไข
จนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอ่ืน 
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จะชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปญหาไดดียิ่งข้ึน 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมตรวจสอบเลขคูเลข
คี่ โปรแกรมรับขอมูลน้ำหนักหรือสวนสูงแลวแสดงผล
ความสมสวนของรางกาย โปรแกรมสั่งใหตัวละครทำ
ตามเง่ือนไขท่ีกำหนด 

• ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, 
logo 

ป.5 3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล 
ติดตอสื่อสารและทำงานรวมกัน 
ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 

(ปลายทาง) 

• การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต และการพิจารณาผล
การคนหา 

• การติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ต เชน อีเมล บล็อก 
โปรแกรมสนทนา 

• การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 
• การใชอินเทอรเน็ตในการติดตอสื่อสารและทำงาน
ร  วมก ัน เช น ใช น ั ดหมายในการประช ุมกลุ ม 
ประชาสัมพันธกิจกรรมในหองเรียน การแลกเปลี่ยน
ความรู ความคิดเห็นในการเรียน ภายใตการดูแลของ
คร ู

• การประเม ินความน าเช ื ่ อถ ือของข อม ูล เชน 
เปรียบเทียบความสอดคลอง สมบูรณของขอมูลจาก
หลายแหลง แหลงตนตอของขอมูล ผู เขียน วันท่ี
เผยแพรขอมูล 

• ขอมูลที่ดีตองมีรายละเอียดครบทุกดาน เชน ขอดี
และขอเสีย ประโยชนและโทษ 

4. รวบรวม ประเมิน นำเสนอขอมูล
และสารสนเทศ ตามวัตถุประสงคโดย
ใชซอฟตแวรหรือบริการบน
อินเทอรเน็ตท่ีหลากหลาย เพ่ือ
แกปญหาในชีวิตประจำวัน 

(ปลายทาง) 

• การรวบรวมขอมูล ประมวลผล สรางทางเล ือก 
ประเมินผล จะทำใหได สารสนเทศเพื ่อใช ในการ
แกปญหาหรือการตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ 

• การใชซอฟตแวรหร ือบริการบนอินเทอรเน ็ตท่ี
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสรางทางเลือก 
ประเมินผล นำเสนอ จะชวยให การแกปญหาทำได
อยางรวดเร็ว ถูกตอง และแมนยำ 

• ตัวอยางปญหา เชน ถายภาพ และสำรวจแผนที่ ใน
ทองถิ่นเพื่อนำเสนอแนวทางในการจัดการพื้นที่วางให
เกิดประโยชน ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน 
และวิเคราะหขอมูล นำเสนอขอมูลโดยการใช blog 
หรือ web page 
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5. ใช  เทคโนโลย ีสารสนเทศอย าง
ปลอดภัย มีมารยาท เขาใจสิทธิและ
หนาที่ของตน เคารพในสิทธิของผู อ่ืน 
แจงผูเก่ียวของเม่ือพบขอมูลหรือบุคคล
ท่ีไมเหมาะสม  (ปลายทาง) 

• อันตรายจากการใช งานและอาชญากรรมทาง
อินเทอรเน็ต 

• มารยาทในการติดตอสื ่อสารผานอินเทอรเน็ต 
(บูรณาการกับวิชาท่ีเก่ียวของ) 

 
ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง  กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551   
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 

มาตรฐาน ว1.2  เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิตหนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต  การลำเลียงสารเขาและ
ออกจากเซลล  ความสัมพันธของโครงสรางและหนาท่ีของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยท่ีทำงานสัมพันธ
กัน  ความสัมพันธของโครงสรางและหนาท่ีของอวัยวะตาง ๆ ของพืชท่ีทำงานสัมพันธกัน  รวมท้ังนำความรู
ไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. ระบุสารอาหารและบอกประโยชน
ของสารอาหารแต ละประเภทจาก
อาหารที่ตนเองรับประทาน  (ระหวาง
ทาง) 
2. บอกแนวทางในการเลือกรับประทาน
อาหารใหไดสารอาหารครบถวน ใน
ส ัดส วนท ี ่ เหมาะสมก ับเพศและวัย 
รวมท้ังความปลอดภัยตอสุขภาพ 

(ระหวางทาง) 
3 .  ตระหน ั กถ ึ งความสำค ัญของ
สารอาหาร โดยการเลือกรับประทาน
อาหารท ี ่ ม ีสารอาหารครบถ วนใน
ส ัดส วนท ี ่ เหมาะสมก ับเพศและวัย 
ร ว ม ท ั ้ ง ป ล อ ด ภ ั ย ต  อ ส ุ ข ภ า พ  
(ปลายทาง) 

• สารอาหารท ี ่อย ู  ในอาหารม ี  6 ประเภท ได แก  
คารโบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร วิตามินและน้ำ 

• อาหารแตละชนิดประกอบดวยสารอาหารที่แตกตาง
กัน อาหารบางอยางประกอบดวยสารอาหารประเภท
เดียว อาหารบางอยางประกอบดวยสารอาหารมากกวา
หนึ่งประเภท 

• สารอาหารแตละประเภทมีประโยชนตอร างกาย
แตกตางกัน โดยคารโบไฮเดรต โปรตีน และไขมัน เปน
สารอาหารที ่ให พลังงานแกร างกาย สวนเกลือแร 
วิตามิน และน้ำ เปนสารอาหารที ่ไมใหพลังงานแก
รางกาย แตชวยใหรางกายทำงานไดเปนปกติ 
• การรับประทานอาหาร เพื่อใหรางกายเจริญเติบโต มี
การเปลี ่ยนแปลงของรางกายตามเพศและวัย และมี
สุขภาพดี จำเปนตองรับประทานใหไดพลังงานเพียงพอ
กับความตองการของรางกาย และใหไดสารอาหาร
ครบถวน ในสัดสวนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมท้ัง
ตองคำนึงถึงชนิดและปริมาณของวัตถุเจือปนในอาหาร
เพ่ือความปลอดภัยตอสุขภาพ 
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 4. สรางแบบจำลองระบบยอยอาหาร 
และบรรยายหนาท่ีของอวัยวะใน
ระบบยอยอาหาร รวมท้ังอธิบายการ
ยอยอาหารและการดูดซึมสารอาหาร 

(ระหวางทาง) 
5. ตระหนักถึงความสำคัญของระบบ
ยอยอาหาร โดยการบอกแนวทางใน
การดูแลรักษาอวัยวะในระบบยอย
อาหารใหทำงานเปนปกติ 
(ปลายทาง) 

• ระบบยอยอาหารประกอบดวยอวัยวะตาง ๆ ไดแก 
ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลำไสเล็ก ลำไสใหญ 
ทวารหนัก ตับ และตับออน ซึ่งทำหนาที่รวมกันในการ
ยอยและดูดซึมสารอาหาร 

- ปากมีฟนชวยบดเคี้ยวอาหารใหมีขนาดเล็กลงและมี
ลิ้นชวยคลุกเคลาอาหารกับน้ำลายในน้ำลายมีเอนไซม
ยอยแปงใหเปนน้ำตาล 

- หลอดอาหารทำหนาที่ลำเลียงอาหารจากปากไปยัง
กระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะอาหารมีการยอย
โปรตีนโดยกรดและเอนไซมท่ีสรางจากกระเพาะอาหาร 

- ลำไสเล็กมีเอนไซมที่สรางจากผนังลำไสเล็กเองและ
จากตับออนท่ีชวยยอยโปรตีน คารโบไฮเดรต และไขมัน 
โดยโปรตีน คารโบไฮเดรต และไขมันที่ผานการยอยจน
เปนสารอาหารขนาดเล็กพอที่จะดูดซึมได รวมถึงน้ำ 
เกลือแร และวิตามิน จะถูกดูดซึมที่ผนังลำไสเล็กเขาสู
กระแสเลือด เพื่อลำเลียงไปยังสวนตาง ๆ ของรางกาย 
ซึ่งโปรตีน คารโบไฮเดรต และไขมัน จะถูกนำไปใชเปน
แหลงพลังงานสำหรับใชในกิจกรรมตาง ๆสวนน้ำ เกลือ
แร และวิตามิน จะชวยใหรางกายทำงานไดเปนปกต ิ

- ตับสรางน้ำดีแลวสงมายังลำไสเล็กชวยใหไขมันแตก
ตัว 

- ลำไสใหญทำหนาท่ีดูดน้ำและเกลือแร เปนบริเวณท่ีมี
อาหารที่ยอยไมไดหรือยอยไมหมด เปนกากอาหาร ซ่ึง
จะถูกกำจัดออกทางทวารหนัก 

• อวัยวะตาง ๆ ในระบบยอยอาหารมีความสำคัญ จึง
ควรปฏิบัติตน ดูแลรักษาอวัยวะใหทำงานเปนปกต ิ
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สาระท่ี 2  วิทยาศาสตรกายภาพ 

มาตรฐาน ว2.1 เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของ
สสารกับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. อธิบายและเปรียบเทียบการแยก
สารผสมโดยการหยิบออก การรอน 
การใชแมเหล็กดึงดูด การรินออก การ
กรอง และการตกตะกอนโดยใช
หลักฐานเชิงประจักษ รวมทั้งระบุวิธี
แกปญหาในชีวิตประจำวันเก่ียวกับการ
แยกสาร 

(ปลายทาง) 

• สารผสมประกอบดวยสารตั้งแต 2 ชนิดข้ึนไปผสมกัน 
เชน น้ำมันผสมน้ำ ขาวสารปนกรวดทราย วิธีการท่ี
เหมาะสมในการแยกสารผสมขึ้นอยูกับลักษณะและ
สมบัติของสารที่ผสมกัน ถาองคประกอบของสารผสม
เปนของแข็งกับของแข็งที ่มีขนาดแตกตางกันอยาง
ชัดเจน อาจใชวิธีการหยิบออกหรือการรอนผานวัสดุท่ี
ม ีร ู  ถ าม ีสารใดสารหนึ ่งเป นสารแมเหล ็กอาจใช
วิธีการใชแมเหล็กดึงดูด ถาองคประกอบเปนของแข็งท่ี
ไมละลายในของเหลว อาจใชวิธีการรินออก การกรอง 
หรือการตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถนำไปใช
ประโยชนในชีวิตประจำวันได 

 

มาตรฐาน ว2.2  เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ ลักษณะ
การเคลื่อนท่ีแบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. อธิบายการเกิดและผลของแรง
ไฟฟาซึ่งเกิดจากวัตถุที ่ผานการขัดถู 
โดยใชหลักฐานเชิงประจักษ 
(ปลายทาง) 

• วัตถุ 2 ชนิดที่ผานการขัดถูแลว เมื่อนำเขาใกลกัน
อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เปนแรงไฟฟา 
ซึ่งเปนแรงไมสัมผัส เกิดขึ้นระหวางวัตถุที ่มีประจุ
ไฟฟา ซึ่งประจุไฟฟามี 2 ชนิด คือ ประจุไฟฟาบวก
และประจุไฟฟาลบ วัตถุที่มีประจุไฟฟาชนิดเดียวกัน
ผลักกัน ชนิดตรงขามกันดึงดูดกัน 
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มาตรฐาน ว2.3  เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื ่น ปรากฏการณท่ี
เก่ียวของกับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟารวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. ระบ ุส วนประกอบและบรรยาย
หนาที ่ของแตละส วนประกอบของ
วงจรไฟฟาอยางงายจากหลักฐานเชิง
ประจักษ 
(ระหวางทาง) 
2. เขียนแผนภาพและตอวงจรไฟฟา
อยางงาย  (ระหวางทาง) 
 

• วงจรไฟฟาอยางงายประกอบดวย แหลงกำเนิดไฟฟา 
สายไฟฟา และเคร ื ่องใช ไฟฟาหรืออุปกรณไฟฟา 
แหลงกำเนิดไฟฟา เชน ถานไฟฉาย หรือแบตเตอรี่ ทำ
หนาที่ใหพลังงานไฟฟา สายไฟฟาเปนตัวนำไฟฟา ทำ
หน าท ี ่ เช ื ่อมต อระหว างแหล งกำเน ิดไฟฟ าและ
เครื่องใชไฟฟาเขาดวยกันเครื่องใชไฟฟามีหนาที่เปลี่ยน
พลังงานไฟฟาเปนพลังงานอ่ืน 

3. ออกแบบการทดลองและทดลอง
ดวยวิธีท่ีเหมาะสมในการอธิบายวิธีการ
และผลของการตอเซลล ไฟฟาแบบ
อนุกรม 

(ระหวางทาง) 
4. ตระหนักถึงประโยชนของความรูของ
การตอเซลลไฟฟาแบบอนุกรมโดยบอก
ประโยชนและการประยุกตใช 
ในชีวิตประจำวัน  (ปลายทาง) 

• เมื่อนำเซลลไฟฟาหลายเซลลมาตอเรียงกันโดยให
ขั ้วบวกของเซลลไฟฟาเซลลหนึ่งตอกับขั้วลบของอีก
เซลลหนึ่งเปนการตอแบบอนุกรม ทำใหมีพลังงานไฟฟา
เหมาะสมกับเครื่องใชไฟฟา ซึ่งการตอเซลลไฟฟาแบบ
อนุกรมสามารถนำไปใชประโยชนในชีวิตประจำวัน เชน 
การตอเซลลไฟฟาในไฟฉาย 

5. ออกแบบการทดลองและทดลอง
ดวยวิธีท่ีเหมาะสมในการอธิบายการตอ
หลอดไฟฟ าแบบอน ุกรมและแบบ
ขนาน 

(ระหวางทาง) 
6. ตระหนักถึงประโยชนของความรูของ
การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรม  และ
แบบขนาน โดยบอกประโยชน ขอจำกัด  
และการประยุกตใช ในชีวิตประจำวัน 

(ปลายทาง) 

• การตอหลอดไฟฟาแบบอนุกรมเม่ือถอดหลอดไฟฟา
ดวงใดดวงหนึ ่งออกทำใหหลอดไฟฟาที ่ เหลือดับ
ทั้งหมด สวนการตอหลอดไฟฟาแบบขนาน เมื่อถอด
หลอดไฟฟาดวงใดดวงหนึ่งออก หลอดไฟฟาท่ีเหลือก็
ยังสวางได การตอหลอดไฟฟาแตละแบบสามารถ
นำไปใชประโยชนได เชน การตอหลอดไฟฟาหลาย
ดวงในบานจึงตองตอหลอดไฟฟาแบบขนาน เพ่ือ
เลือกใชหลอดไฟฟาดวงใดดวงหนึ่งไดตามตองการ 

7. อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจาก
หลักฐานเชิงประจักษ  (ปลายทาง) 
8. เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการ
เกิดเงามืดเงามัว  (ระหวางทาง) 

• เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉาก รับ
แสงที่อยูดานหลังวัตถุ โดยเงามีรูปรางคลายวัตถุที ่ทำ
ใหเกิดเงา เงามัวเปนบริเวณที่มีแสงบางสวนตกลงบน
ฉาก สวนเงามืดเปนบริเวณท่ีไมมีแสงตกลงบนฉากเลย 
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สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว3.1  เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที่สงผลตอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกตใชเทคโนโลยีอวกาศ 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. สรางแบบจำลองที ่อธิบายการเกิด 
และเปร ี ยบ เท ี ยบปรากฏการณ
สุริยุปราคาและจันทรุปราคา 

(ปลายทาง) 

• เมื ่อโลกและดวงจันทร โคจรมาอยู ในแนวเสนตรง
เดียวกันกับดวงอาทิตยในระยะทางที่เหมาะสม ทำให
ดวงจันทรบังดวงอาทิตย เงาของดวงจันทรทอดมายัง
โลก ผูสังเกตที่อยูบริเวณเงาจะมองเห็น ดวงอาทิตยมืด
ไป เกิดปรากฏการณสุริยุปราคา ซ่ึงมีท้ังสุริยุปราคาเต็ม
ดวง สุริยุปราคาบางสวน และสุริยุปราคาวงแหวน 

•หากดวงจันทรและโลกโคจรมาอยู ในแนวเสนตรง
เดียวกันกับดวงอาทิตย แลวดวงจันทรเคลื่อนที่ผานเงา
ของโลก จะมองเห็นดวงจันทรมืดไปเกิดปรากฏการณ
จ ันทรุปราคา ซึ ่งมีท ั ้งจ ันทร ุปราคาเต ็มดวง และ
จันทรุปราคาบางสวน 

2. อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกต ั วอย  า งกา รนำ
เทคโนโลยีอวกาศมาใชประโยชนใน
ชีวิตประจำวัน จากขอมูลท่ีรวบรวมได 
(ปลายทาง) 

• เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความตองการของมนุษยใน
การสำรวจวัตถุทองฟาโดยใชตาเปลากลองโทรทรรศน 
และไดพัฒนาไปสูการขนสงเพื่อสำรวจอวกาศดวยจรวด
และ 

ยานขนสงอวกาศ และยังคงพัฒนาอยางตอเนื ่อง 
ปจจุบ ันมีการนำเทคโนโลยีอวกาศบางประเภทมา
ประยุกตใชในชีวิตประจำวัน เชน การใชดาวเทียมเพ่ือ
การสื่อสาร  
การพยากรณอากาศ หรือการสำรวจทรัพยากรธรรมชาติ 
การใชอุปกรณวัดชีพจรและการเตนของหัวใจ  
หมวกนิรภัย ชุดกีฬา 

 

มาตรฐาน ว3.2 เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมท้ัง
ผลตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหิน
อัคนี หินตะกอน และหินแปร และ
อธิบายวัฏจักรหินจากแบบจำลอง 

(ปลายทาง) 

• ห ินเป นว ัสด ุแข ็ ง เก ิดข ึ ้น เองตามธรรมชาติ  
ประกอบดวย แรตั ้งแตหนึ ่งชนิดขึ ้นไป สามารถ
จำแนกหินตามกระบวนการเกิดไดเปน 3 ประเภท 
ไดแก หินอัคนี หินตะกอน และหินแปร 

• หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหินมี
ลักษณะเปนผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญและขนาดเล็ก 
บางชนิดอาจเปนเนื้อแกวหรือมีรูพรุน 

• หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื ่อถูก
แรงกดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเปนหิน เนื้อ
หินกลุมนี้สวนใหญมีลักษณะเปนเม็ดตะกอนมีท้ังเนื้อ
หยาบและเนื้อละเอียด บางชนิดเปนเนื้อผลึกที่ยึด
เกาะกันเกิดจากการตกผลึกหรือตกตะกอนจากน้ำ
โดยเฉพาะน้ำทะเล บางชนิดมีลักษณะเปนชั้น ๆ จึง
เรียกอีกชื่อวา หินชั้น 

• หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิม ซึ่งอาจ
เปนหินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปรโดยการกระทำ
ของความรอน ความดัน และปฏิกิริยาเคมี เนื้อหิน
ของหินแปรบางชนิดผลึกของแรเรียงตัวขนานกันเปน
แถบ บางชนิดแซะออกเปนแผนได บางชนิดเปนเนื้อ
ผลึกท่ีมีความแข็งมาก 

• หินในธรรมชาติทั้ง 3 ประเภท มีการเปลี่ยนแปลง
จากประเภทหนึ ่ งไปเป นอีกประเภทหนึ ่ง หรือ
ประเภทเดิมได โดยมีแบบรูปการเปลี่ยนแปลงคงท่ี
และตอเนื่องเปนวัฏจักร 

 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 2. บรรยายและยกตัวอยางการใช
ประโยชนของหินและแร 
ในชีวิตประจำวันจากขอมูลท่ีรวบรวม
ได 
(ระหวางทาง) 

• หินและแรแตละชนิดมีลักษณะและสมบัติแตกตางกัน 
มนุษยใชประโยชนจากแรในชีวิตประจำวันในลักษณะ 
ตาง ๆ เชน นำแรมาทำเครื่องสำอาง ยาสีฟน 
เครื่องประดับ อุปกรณทางการแพทย และนำหินมาใชใน
งานกอสรางตาง ๆ เปนตน 

3. สรางแบบจำลองท่ีอธิบายการเกิด
ซากดึกดำบรรพและคาดคะเน
สภาพแวดลอมในอดีตของ 

ซากดึกดำบรรพ 
(ปลายทาง) 

• ซากดึกดำบรรพเกิดจากการทับถมหรือการประทับรอย
ของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเปนโครงสรางของซากหรือ
รองรอยของสิ่งมีชีวิตที่ปรากฏอยูในหิน ในประเทศไทย
พบซากดึกดำบรรพท่ีหลากหลาย เชน พืช ปะการัง หอย 
ปลา เตา ไดโนเสาร และรอยตีนสัตว 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

•ซากดึกดำบรรพสามารถใชเปนหลักฐานหนึ่งที ่ช วย
อธิบายสภาพแวดลอมของพ้ืนท่ีในอดีตขณะเกิดสิ่งมีชีวิต
น ั ้น เช น หากพบซากดึกดำบรรพ ของหอยน ้ำจืด 
สภาพแวดลอมบริเวณนั้นอาจเคยเปนแหลงน้ำจืดมา
กอน และหากพบซากดึกดำบรรพของพืช สภาพแวดลอม
บริเวณนั้นอาจเคยเปนปามากอน นอกจากนี้ซากดึกดำ
บรรพ ยังสามารถใชระบุอายุของหิน และเปนขอมูลใน
การศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

4. เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล 
และมรสุม รวมท้ังอธิบายผล 

ท่ีมีตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม  
จากแบบจำลอง 

(ปลายทาง) 

• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพื้นดินและพื้นน้ำ 
รอนและเย็นไมเทากันทำใหอุณหภูมิอากาศเหนือพ้ืนดิน
และพื้นน้ำแตกตางกัน จึงเกิด การเคลื่อนที่ของอากาศ
จากบริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ำ ไปยังบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง 

• ลมบกและลมทะเลเปนลมประจำถิ ่นที ่พบบริเวณ
ชายฝง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน ทำใหมีลมพัดจาก
ชายฝงไปสูทะเล สวนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน ทำให
มีลมพัดจากทะเลเขาสูชายฝง 

5. อธิบายผลของมรสุมตอการเกิดฤดู
ของประเทศไทย จากขอมูลท่ีรวบรวม
ได 
(ปลายทาง) 

• มรสุมเปนลมประจำฤดูเกิดบริเวณเขตรอนของโลก ซ่ึง
เปนบริเวณกวางระดับภูมิภาค ประเทศไทยไดรับผลจาก
มรสุมตะวันออกเฉียงเหนือในชวงประมาณกลางเดือน
ตุลาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธทำใหเกิดฤดูหนาว และ
ไดร ับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใตในชวงประมาณ
กลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือนตุลาคมทำใหเกิด
ฤดูฝน สวนชวงประมาณกลางเดือนกุมภาพันธจนถึง
กลางเดือนพฤษภาคมเปนชวงเปลี่ยนมรสุมและประเทศ
ไทยอยูใกลเสนศูนยสูตร แสงอาทิตยเกือบตั้งตรงและตั้ง
ตรงประเทศไทยในเวลาเท่ียงวัน ทำใหไดรับความรอน
จากดวงอาทิตยอยางเต็มที่ อากาศจึงรอนอบอาวทำให
เกิดฤดูรอน 

6. บรรยายลักษณะและผลกระทบของ
น้ำทวมการกัดเซาะชายฝ ง ดินถลม 
แผนดินไหว สึนามิ  (ระหวางทาง) 
7. ตระหน ักถ ึ งผลกระทบของภัย
ธรรมชาต ิและธรณ ีพ ิบ ัต ิภ ัย โดย
นำเสนอแนวทางในการเฝาระวังและ
ปฏิบัติตนใหปลอดภัยจากภัยธรรมชาติ
และธรณีพิบัติภัยท่ีอาจเกิดในทองถ่ิน 

•น้ำทวม การกัดเซาะชายฝง ดินถลม แผนดินไหว  
และสึนามิ  มีผลกระทบตอชีวิตและสิ่งแวดลอมแตกตาง
กัน 

• มนุษยควรเรียนรูวิธีปฏิบัติตนใหปลอดภัย เชน ติดตาม
ขาวสารอยางสม่ำเสมอ เตรียมถุงยังชีพ ใหพรอมใช
ตลอดเวลา และปฏิบัติตามคำสั ่งของผู ปกครองและ
เจาหนาที่อยางเครงครัดเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและธรณี
พิบัติภัย 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

(ปลายทาง) 

 8. สรางแบบจำลองท่ีอธิบายการเกิด
ปรากฏการณเรือนกระจก และผลของ
ปรากฏการณเรือนกระจกตอสิ่งมีชีวิต 

(ระหวางทาง) 
9.ตระหนักถึงผลกระทบของ
ปรากฏการณเรือนกระจก โดยนำเสนอ
แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือลดกิจกรรม
ท่ีกอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

(ปลายทาง) 

• ปรากฏการณเรือนกระจกเกิดจากแกสเรือนกระจกใน
ชั้นบรรยากาศของโลกกักเก็บความรอนแลว คายความ
รอนบางสวนกลับสู ผ ิวโลก ทำใหอากาศ บนโลกมี
อุณหภูมิเหมาะสมตอการดำรงชีวิต 

• หากปรากฏการณเรือนกระจกรุนแรงมากขึ้นจะมีผล
ตอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกมนุษยจึงควรรวมกัน
ลดกิจกรรมท่ีกอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

 
 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที ่พบในชีวิตจริงอยางเปน
ข้ันตอนและเปนระบบ ใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและ
ออกแบบว ิธ ีการแก ป ญหาท ี ่พบใน
ชีวิตประจำวัน 

(ปลายทาง) 

• การแกปญหาอยางเปนข้ันตอนจะชวยใหแกปญหา 

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

• การใชเหตุผลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑ  
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใชพิจารณาในการ
แกปญหา 

• แนวคิดของการทำงานแบบวนซ้ำ และเง่ือนไข 

• การพิจารณากระบวนการทำงานที่มีการทำงานแบบ
วนซ้ำหรือเงื่อนไขเปนวิธีการที่จะชวยใหการออกแบบ
วิธีการแกปญหาเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

• ตัวอยางปญหา เชน การคนหาเลขหนาที่ตองการให
เร็วที ่สุด การทายเลข 1-1,000,000 โดยตอบใหถูก
ภายใน 20 คำถาม การคำนวณเวลาในการเดินทาง  
โดยคำนึงถึงระยะทาง เวลาจุดหยุดพัก 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยาง
งาย เพื ่อแกปญหาในชีว ิตประจำวัน 
ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรมและ
แกไข 

(ระหวางทาง) 

• การออกแบบโปรแกรมสามารถทำไดโดยเขียน เปน
ขอความหรือผังงาน 

• การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใชตัวแปร 
การวนซ้ำ การตรวจสอบเง่ือนไข 

• หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำใหผลลัพธไมถูกตองใหทำการแกไข
จนกวาจะไดผลลัพธท่ีถูกตอง 

• การฝกตรวจหาขอผิดพลาดจากโปรแกรมของผูอ่ืนจะ
ชวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปญหาไดดียิ่งข้ึน 

• ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมเกม โปรแกรมหาคา 
ค.ร.น. เกมฝกพิมพ 
• ซอฟตแวรที่ใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, 
logo 

 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 

ป.6 3. ใชอินเทอรเน็ตในการคนหาขอมูล
อยางมีประสิทธิภาพ 

(ปลายทาง) 

• การคนหาอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ี
ได ตรงตามความต องการในเวลาท ี ่ รวดเร ็ว จาก
แหลงขอมูลที่นาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูล มีความ
สอดคลองกัน 

• การใช  เทคน ิคการค นหาข ั ้นส ูง เช น การใช ตัว
ดำเนินการ การระบรุูปแบบของขอมูลหรือชนิดของไฟล 
• การจัดลำดับผลลัพธจากการคนหาของโปรแกรม
คนหา 

• การเรียบเรียง สรุปสาระสำคัญ (บูรณาการกับวิชา
ภาษาไทย) 

4.ใช  เทคโนโลย ีสารสนเทศทำงาน
รวมกันอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและ
หนาที่ของตน เคารพในสิทธิของผู อ่ืน 
แจงผูเก่ียวของเม่ือพบขอมูลหรือบุคคล
ท่ีไมเหมาะสม 

(ปลายทาง) 

• อันตรายจากการใช งานและอาชญากรรมทาง
อินเทอรเน็ต แนวทางในการปองกัน 

• วิธีกำหนดรหัสผาน 

• การกำหนดสิทธิ์การใชงาน (สิทธิ์ในการเขาถึง) 
• แนวทางการตรวจสอบและปองกันมัลแวร 
• อันตรายจากการติดตั้งซอฟตแวรท่ีอยูบน
อินเทอรเน็ต 
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สวนที่ 3 
โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

 
โครงสรางหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  ระดับประถมศึกษา 

 
ระดับช้ัน รหัสวิชา ช่ือวิชา น้ำหนัก เวลาเรียน 

ช่ัวโมง/ป 
ประถมศึกษาปท่ี 1 ว11101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 2.5 100  
ประถมศึกษาปท่ี 2 ว12101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 2.5 100  
ประถมศึกษาปท่ี 3 ว13101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 2.5 100  
ประถมศึกษาปท่ี 4 ว14101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 3.0 120  
ประถมศึกษาปท่ี 5 ว15101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 3.0 120 
ประถมศึกษาปท่ี 6 ว16101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี 3.0 120  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 



53 
 

สรุปตัวช้ีวัดระหวางทางและตัวช้ีวัดปลายทาง 
กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  (ฉบับปรับปรุง 2560) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 
 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัดท้ังหมด ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง หมายเหตุ 

ป.1 15 6 9  
ป.2 16 8 8  
ป.3 25 12 13  
ป.4 21 9 12  
ป.5 32 19 13  
ป.6 30 12 18  
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สวนที่ 4 
คำอธิบายรายวิชา 

 
คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 

 

ว 11101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1       เวลา  100  ช่ัวโมง 
 

ศึกษาสภาพแวดลอมของพืชและสัตวที่อาศัยอยูบริเวณตาง ๆ และสภาพแวดลอมที่เหมาะสมกับ
การดำรงชีวิตของสัตวในบริเวณที่อาศัยอยู ลักษณะหนาที่ของสวนตาง ๆ ของรางกายมนุษย สัตว พืช 
รวมทั้งการทำหนาที่รวมกันของสวนตาง ๆ ของรางกายในการทำกิจกรรม ความสำคัญและการดูแลสวน
ตาง ๆ อยางถูกตอง ปลอดภัย รักษาความสะอาดสวนตาง ๆ ของรางกายตนเอง สมบัติที่สังเกตไดของวสัดุ
ที่ใชทำวัตถุซึ่งทำจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิดประกอบกัน ชนิดของวัสดุ จัดกลุมตามสมบัติที่สังเกต 
การเกิดเสียงและทิศทางการเคลื่อนท่ีของเสียง ดาวท่ีปรากฏบนทองฟาเวลากลางวันและกลางคืน สาเหตุท่ี
มองไมเห็นดาวสวนใหญในเวลากลางวัน ลักษณะภายนอกของหินและลักษณะเฉพาะตัว แกปญหาอยางงาย
โดยใชขั้นตอนการแกปญหา การแสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน หรือการแกปญหาโดยใชภาพ สัญลักษณ 
หรือขอความ  ตลอดจนการเขียนโปรแกรมสรางลำดับของคำสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน  การใชงานอุปกรณ
เทคโนโลยีเบื้องตน การใชซอฟตแวรเบื้องตน การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปนระบบและการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางปลอดภัย  

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการสืบเสาะหาความรู การตั้งคำถาม การสืบคน
ขอมูล  การสังเกต  การอธิบาย  การอภิปราย และสรุป  

เพื่อใหเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู 
ตลอดจนนำความรูไปใชในชีวิตของตนเองและดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ เฝาระวังและพัฒนาสิ่งแวดลอม
อยางยั่งยืน  มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ท่ีถูกตองและเหมาะสมและสรางสรรคเพ่ือใหมีความพอเพียงในการดำรงชีวิต 
 

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.1    ป.1/1 
ว 1.2    ป.1/1 
ว 2.1  ป.1/1   
ว 3.1  ป.1/1   
ว 3.2  ป.1/1 
ว 4.2  ป.1/3   

ว 1.1    ป.1/2 
ว 1.2    ป.1/2 
ว 2.1  ป.1/2 
ว 2.3  ป.1/1 
ว 3.1  ป.1/2 
ว 4.2  ป.1/1  ป.1/2  ป.1/4  ป.1/5 

รวม 6  ตัวช้ีวัด รวม 9  ตัวช้ีวัด 
รวม  15 ตัวช้ีวัด       
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คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
 

ว 12101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2                                                   เวลา  100  ช่ัวโมง 
 

ศึกษาปจจัยที่จำเปนตอการเจริญเติบโตของพืช และแบบจำลองวัฏจักรชีวิตของพืชดอกอยางงาย 
ลกัษณะของสิ่งมีชีวิตและไมมีชีวิต สมบัติของวัสดุ วัสดุท่ีเกิดจากการนำวัสดุมาผสมกัน สมบัติการดูดซับน้ำ
ของวัสดุ และการประยุกตใชในชีวิตประจำวันและการนำวัสดุที่ใชแลวกลับมาใชใหม การเคลื่อนที่ของแสง
จากแหลงกำเนิดและการมองเห็นวัตถุ การปองกันอันตราย จากการมองวัตถุที่อยูในบริเวณที่มีแสงสวางไม
เหมาะสม สวนประกอบของดิน การจำแนกชนิดของดินโดยใชลักษณะเนื้อดินและการจับตัวเปนเกณฑ และ
ประโยชนจากดิน การทำงานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ ศึกษา
โปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ การใชงานซอฟตแวรเบื้องตนเพื่อจัดหมวดหมู คนหา จัดเก็บ 
เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ขอตกลงในการใชคอมพิวเตอร
และดูแลรักษาอุปกรณเบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการสืบเสาะหาความรู การตั้งคำถาม การสืบคน
ขอมูล  การสังเกต  การอธิบาย  การอภิปราย และสรุป  

เพื่อใหเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู 
ตลอดจนนำความรูไปใชในชีวิตของตนเองและดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ เฝาระวังและพัฒนาสิ่งแวดลอม
อยางยั่งยืน  มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ท่ีถูกตองและเหมาะสมและสรางสรรคเพ่ือใหมีความพอเพียงในการดำรงชีวิต 
 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.2    ป.2/1  ป.2/2   
ว 2.1  ป.2/1   ป.2/2   ป.2/3   
ว 2.3  ป.2/1   
ว 3.2  ป.2/1 
ว 4.2  ป.2/2 

ว 1.2    ป.2/3 
ว 1.3  ป.2/1 
ว 2.1  ป.2/4 
ว 2.3  ป.2/2 
ว 3.2  ป.2/2 
ว 4.2  ป.2/1   ป.2/3   ป.2/4 

รวม 8  ตัวช้ีวัด รวม 8  ตัวช้ีวัด 
 
รวม  16 ตัวช้ีวัด       
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คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
 

ว 13101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                 กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3                                                    เวลา  100  ช่ัวโมง 
 

ศึกษาสิ่งท่ีจำเปนตอการการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษยและสัตว  สรางแบบจำลองท่ี
บรรยายวัฏจักรชีวิตของสัตวและเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตวบางชนิด วัตถุสามารถประกอบข้ึนจากชิ้น
สวนยอย ๆ ซ่ึงสามารถแยกออกจากกันไดและประกอบกันเปนวัตถุชิ้นใหมได การเปลี่ยนแปลงของวัสดุเม่ือ
ทำใหรอนขึ้นหรือทำใหเย็น รูปเสนทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย การเกิดกลางวันกลางคืนและการ
กำหนดทิศโดยใชแบบจำลอง ความสำคัญของดวงอาทิตย ประโยชนของดวงอาทิตยตอสิ่งมีชีวิต ระบุ
สวนประกอบของอากาศ ความสำคัญของอากาศและผลกระทบของมลพิษทางอากาศตอสิ ่งมีช ีวิต 
ความสำคัญของอากาศ แนวทางการปฏิบัติตนในการลดการเกิดมลพิษทางอากาศ การเกิดลมประโยชน
และโทษของลม แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพสัญลักษณ หรือ
ขอความ เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ การใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู รวบรวม 
ประมวลผลและนำเสนอขอมูลโดยใชซอฟตแวรตามวัตถุประสงค การเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย 
และขอตกลงในการใชอินเทอรเน็ต 

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการสืบเสาะหาความรู การตั้งคำถาม การสืบคน
ขอมูล  การสังเกต  การอธิบาย  การอภิปราย และสรุป  

เพื่อใหเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู 
ตลอดจนนำความรูไปใชในชีวิตของตนเองและดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ เฝาระวังและพัฒนาสิ่งแวดลอม
อยางยั่งยืน  มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ท่ีถูกตองและเหมาะสมและสรางสรรคเพ่ือใหมีความพอเพียงในการดำรงชีวิต 
 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.2    ป.3/1  ป.3/2  ป.3/3   
ว 2.2    ป.3/1  ป.3/3  ป.3/4 
ว 2.3  ป.3/1   
ว 3.1  ป.3/1  ป.3/3 
ว 3.2  ป.3/1  ป.3/4 
ว 4.2  ป.3/2 

ว 1.2    ป.3/4 
ว 2.1  ป.3/1  ป.3/2 
ว 2.2    ป.3/2   
ว 3.1  ป.3/2   
ว 3.2  ป.3/2  ป.3/3   
ว 4.2  ป.3/1  ป.3/3  ป.3/4  ป.3/5 

รวม 12  ตัวช้ีวัด รวม 13  ตัวช้ีวัด 
รวมท้ังหมด  25 ตัวช้ีวัด      
 
 
 
 
 
 
  



57 
 

คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
 

ว 14101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4                                                       เวลา  120  ช่ัวโมง 
 

ศึกษาหนาที่ของราก ลำตน ใบ และดอกของพืชดอก ลักษณะของสิ่งมีชีวิต พืชดอกและพืชไมมี
ดอก สัตวมีกระดูกสันหลังและสัตวไมมีกระดูกสันหลัง สมบัติทางกายภาพดานความแข็ง สภาพยืดหยุน การ
นำความรอน และการนำไฟฟาของวัสดุ สมบัติของสสารท้ัง 3 สถานะ แรงโนมถวงท่ีมีตอวตัถุ มวลของวัตถุ
ที่มีผลตอการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ประเภทของตัวกลาง การขึ้นและตก ของดวงจันทรการ
เปลี่ยนแปลงรูปรางปรากฏของดวงจันทร ระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะหคาบการโคจรของดาว
เคราะห  การใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวร
หรือสื่อ ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรูและประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล รวบรวม ประเมิน นำเสนอ
ขอมูลและสารสนเทศ โดยใชซอฟตแวรที่หลากหลาย เพื่อแกปญหาในชีวิตประจำวัน และใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางปลอดภัย  

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการสืบเสาะหาความรู การตั้งคำถาม การสืบคน
ขอมูล  การสังเกต  การอธิบาย  การอภิปราย และสรุป  

เพื่อใหเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู 
ตลอดจนนำความรูไปใชในชีวิตของตนเองและดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ เฝาระวังและพัฒนาสิ่งแวดลอม
อยางยั่งยืน  มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ท่ีถูกตองและเหมาะสมและสรางสรรคเพ่ือใหมีความพอเพียงในการดำรงชีวิต 
 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.3  ป.4/1   ป.4/4 
ว 2.1    ป.4/1   ป.4/3   ป.4/4 
ว 2.2    ป.4/1  ป.4/2   
ว 3.1  ป.4/1 
ว 4.2  ป.4/2    

ว 1.2    ป.4/1 
ว 1.3  ป.4/2   ป.4/3   
 ว 2.1  ป.4/2 
ว 2.2    ป.4/3 
ว 2.3  ป.4/1 
ว 3.1  ป.4/2   ป.4/3 
ว 4.2  ป.4/1   ป.4/3   ป.4/4  ป.4/5 

รวม 9  ตัวช้ีวัด รวม 12  ตัวช้ีวัด 
  
     รวมท้ังหมด  21 ตัวช้ีวัด       
 
 
 
 
 
 
   



58 
 

คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
 

ว 15101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5                                                         เวลา  120  ช่ัวโมง 
 

ศึกษาลักษณะของสิ่งมีชีวิตกับการดำรงชีวิต ความสัมพันธของสิ่งมีชีวิ เขียนโซอาหาร อธิบาย
ลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนสถานะของสสาร วิธีการหาแรงลัพธ เขียนแผนภาพแรง ระบุผลของแรง
เสียดทานตอการเคลื่อนที่ของวัตถุ อธิบายการไดยินเสียงผานตัวกลาง เกิดเสียงสูง เสียงต่ำ เสนอแนะการ
ลดมลพิษทางเสียง เปรียบเทียบความแตกตางของดาวเคราะหและดาวฤกษ ใชแผนที่ดาว เปรียบเทียบ
ปริมาณน้ำในแตละแหลง สรางแบบจำลองวัฏจักรน้ำ เปรียบเทียบการเกิดเมฆ หมอก น้ำคาง น้ำคางแข็ง 
ฝน หิมะและลูกเห็บ  ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงายโดยใช
ซอฟตแวรหรือสื่อ ใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูล  ติดตอสื่อสารและทำงานรวมกัน ประเมินความนาเชื่อถือ
ของขอมูล รวบรวม ประเมิน นำเสนอขอมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงคโดยใชซอฟตแวร หรือบริการ
บนอินเตอรเน็ตท่ีหลากหลาย  ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย  

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการสืบเสาะหาความรู การตั้งคำถาม การสืบคน
ขอมูล  การสังเกต  การอธิบาย  การอภิปราย และสรุป  

เพื่อใหเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู 
ตลอดจนนำความรูไปใชในชีวิตของตนเองและดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ เฝาระวังและพัฒนาสิ่งแวดลอม
อยางยั่งยืน  มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ท่ีถูกตองและเหมาะสมและสรางสรรคเพ่ือใหมีความพอเพียงในการดำรงชีวิต 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.1    ป.5/1   ป.5/3 
ว 1.3  ป.5/2 
ว 2.1    ป.5/1   ป.5/2   ป.5/3    
ว 2.2    ป.5/1   ป.5/2   ป.5/3   ป.5/5 
ว 2.3  ป.5/1   ป.5/2   ป.5/3   ป.5/4    
ว 3.1  ป.5/1    
ว 3.2  ป.5/1   ป.5/4   ป.5/5 
ว 4.2  ป.5/2    

ว 1.1    ป.5/2   ป.5/4 
ว 1.3  ป.5/1    
ว 2.1  ป.5/4 
ว 2.2    ป.5/4    
ว 2.3  ป.5/5 
ว 3.1  ป.5/2 
ว 3.2    ป.5/2   ป.5/3    
ว 4.2  ป.5/1   ป.5/3   ป.5/4   ป.5/5 

รวม 19  ตัวช้ีวัด รวม 13  ตัวช้ีวัด 
 
รวมท้ังหมด  32 ตัวช้ีวัด       
 
 
 
 
 
 
 



59 
 

คำอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
 

ว 16101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                   กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6                                                         เวลา  120  ช่ัวโมง 
 

ศึกษาสารอาหารประเภทตาง ๆ ท่ีใหประโยชนตอรางกายและถูกนำไปใชในรางกายโดยระบบยอย
อาหาร เพ่ือใหรางกายทำงานเปนปกติ สารและวิธีการแยกสารประเภทตาง ๆ การเกิดและผลของแรงไฟฟา 
วงจรไฟฟา การเกิดเงามืดเงามัว การเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา การพัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศ 
กระบวนการเกิดหินและซากดึกดำบรรพ ประโยชนของหินและแร การเกิดลมและผลของมรสุมตอฤดูกาล
ของประเทศไทย ผลกระทบของภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณ
เรือนกระจก ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย ใชอินเทอรเน็ตคนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพและ
ปลอดภัย  ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแกปญหา  การออกแบบโปรแกรมโดย
เขียนเปนขอความหรือผังงานการออกแบบ  และเขียนโปรแกรมท่ีมีการใชตัวแปรการวนซ้ำ ใชอินเทอรเน็ต
ในการคนหาขอมูล ใชเทคโนโลยีสารสนเทศทำงานรวมกันอยางปลอดภัย  

โดยใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร กระบวนการสืบเสาะหาความรู การตั้งคำถาม การสืบคน
ขอมูล  การสังเกต  การอธิบาย  การอภิปราย และสรุป  

เพื่อใหเกิดความรู ความคิด และความเขาใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู 
ตลอดจนนำความรูไปใชในชีวิตของตนเองและดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอื่น ๆ เฝาระวังและพัฒนาสิ่งแวดลอม
อยางยั่งยืน  มีจิตวิทยาศาสตร จริยธรรม คุณธรรม และคานิยมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ท่ีถูกตองและเหมาะสมและสรางสรรคเพ่ือใหมีความพอเพียงในการดำรงชีวิต 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.2    ป.6/1   ป.6/2 ป.6/4  
ว 2.3  ป.6/1   ป.6/2   ป.6/3    ป.6/5   ป.6/8 
ว 3.2  ป.6/2   ป.6/6    ป.6/8 
ว 4.2  ป.6/2    

ว 1.2    ป.6/3 ป.6/5 
ว 2.1  ป.6/1   
ว 2.2    ป.6/1   
ว 2.3  ป.6/4   ป.6/6   ป.6/7   
ว 3.1  ป.6/1   ป.6/2 
ว 3.2    ป.6/1 ป.6/3 ป.6/4 ป.6/5 ป.6/7 ป.6/9 
ว 4.2  ป.6/1   ป.6/3   ป.6/4    

รวม 12  ตัวช้ีวัด รวม 18  ตัวช้ีวัด 
 
รวมท้ังหมด  30 ตัวช้ีวัด       
 
 
 
 
 
 
 
 



60 
 

สวนที่ 5 
โครงสรางรายวิชา 

โครงสรางรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ว 11101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1                                                     เวลา  100  ช่ัวโมง 

 
 

ลำดับ
ท่ี 

ช่ือหนวย 

การเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชัว่โมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 ตัวเรา พืช  
และสัตว 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.2 ป.1/1 

ตัวช้ีวัดลายทาง 

ว 1.2 ป.1/2 

- รางกายของคนประกอบดวยสวนตาง ๆ 
สวนตาง ๆ ของรางกายมีหนาท่ีตางกัน 
สวนตาง ๆของรางกายมีความสำคัญตอง
ดูแลรักษาอยางถูกตองใหสะอาดและ
ปลอดภัย 
- พืชและสัตวมีลักษณะของสวนตางๆ 
ภายนอกท่ีแตกตางกันไป โดยโครงสราง
แตละ สวนของพืชและสัตวทำหนาท่ี
แตกตางกัน เพ่ือใหเหมาะสมตอการ
ดำรงชีวิต 

28 20 

2. พืชและสัตวใน
ทองถ่ิน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.1 ป.1/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.1 ป.1/2 

- บริเวณตาง ๆ ในทองถ่ินจะพบพืชและ
สัตวหลายชนิด ซ่ึงสภาพแวดลอมในแต
ละบริเวณมีความเหมาะสมตอการ
ดำรงชีวิตของพืชและ สัตวแตกตางกัน
ออกไป หากสภาพแวดลอมในบริเวณนั้น
เปลี่ยนแปลงไปจะมีผลตอการดำรงชีวิต
ของพืชและสัตว 

12 15 

3. วัสดุและการเกิด
เสียง 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.1 ป.1/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1  ป.1/2 

ว 2.3  ป.1/1 

- วัสดุท่ีเปนของเลนและของใชรอบ 

ตัวเรา ทำจากวัสดุตาง ๆ ท่ีมีลักษณะ
เหมือนกันหรือตางกัน เชน สี ความแข็ง 
พ้ืนผิว เปนตน เราสามารถใชวัสดุท่ี
สังเกตไดมาเปนเกณฑในการจัดกลุมวัสดุ
ได 
- เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุท่ีเปน 
แหลงกำเนิดเสียง ซ่ึงมีท้ังแหลงกำเนิด
เสียง ตามธรรมชาติและแหลงกำเนิด
เสียงท่ีมนุษย สรางข้ึน เสียงเคลื่อนท่ีออก
จากแหลงกำเนิด เสียงทุกทิศทาง 

22 30 
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ลำดับ
ท่ี 

ช่ือหนวย 

การเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชัว่โมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

4. หินและทองฟา ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.1 ป.1/1 

ว 3.2 ป.1/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.1 ป.1/2 
 

- หินในธรรมชาติมักมีลักษณะภายนอก 
เฉพาะตัวท่ีสังเกตได เชน สี ลวดลาย 
น้ำหนัก ความแข็ง เนื้อหิน เปนตน  
- ทองฟา มีดวงอาทิตย ดวงจันทร และ 
ดาวในเวลากลางวันเราจะมองเห็นดวง
อาทิตย และอาจมองเห็นดวงจันทร 
บางวัน ในเวลากลางคืนเราจะมองเห็น
ดาวตาง ๆ และมองเห็น ดวงจันทรเกือบ
ทุกคืน  

18 15 

5 การแกปญหา
อยางเปนข้ันตอน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.1/1 

ว 4.2 ป.1/2 

- การแสดงขั้นตอนการแกปญหา ทำได
โดยการเขียน บอกเลา วาดภาพ หรือใช
สัญลักษณ 
- ปญหาอยางงาย เชน เกมเขาวงกต เกม
หาจุดแตกตางของภาพ การจัดหนังสือใส
กระเปา 

- การลองผิดลองถูกเปนการแกปญหา 
รูปแบบหนึ่ง สามารถทำไดโดยทดลอง 
แกปญหาหลายๆ วิธีแลวพิจารณาผลลัพธ
เพ่ือเลือกวิธีท่ีเหมาะสม 

- การเปรียบเทียบของสองสิ่งอาจพบ
ความเหมือนและความแตกตาง ความ
เหมือนและ ความแตกตาง อาจข้ึนอยูกับ
ลักษณะภายนอก หรือการใชงาน  

7 5 

6 การเขียนโปรแกรม
เบื้องตน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 4.2 ป.1/3
ตัวช้ีวัดปลายทาง 
- 

- การเขียนโปรแกรมเปนการสรางลำดับ
ของคำสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน 

- ตัวอยางโปรแกรม เชน เขียนโปรแกรม
สั ่งใหต ัวละครยายตำแหนง ย อขยาย
ขนาด เปลี่ยนรูปราง 

- ซอฟตแวรหร ือสื ่อท ี ่ใช ในการเข ียน
โปรแกรม เชน ใชบัตรคำสั ่งแสดงการ
เขียนโปรแกรม, Code.org 

7 5 
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ลำดับ
ท่ี 

ช่ือหนวย 

การเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 

/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชัว่โมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

7. การใชงาน
เทคโนโลยี
เบื้องตน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.1/4 

- การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน 
เชน การใชเมาส คียบอรด จอสัมผัส  
การเปด-ปด อุปกรณเทคโนโลยี 
- การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน เชน การ
เขาและออกจากโปรแกรม การสรางไฟล 
การจัดเก็บการเร ียกใช ไฟล  ทำไดใน
โปรแกรม เช น โปรแกรมประมวลคำ 
โปรแกรมกราฟก โปรแกรมนำเสนอ 

- การสรางและจัดเก็บไฟลอยางเปน
ระบบจะทำใหเรียกใช คนหาขอมูลไดงาย
และรวดเร็ว 

3 5 

8. การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.1/5 

- การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย เชน รูจักขอมูลสวนตัว 
อันตรายจากการเผยแพรขอมูลสวนตัว 
และไมบอกขอมูลสวนตัวกับบุคคลอ่ืน
ยกเวนผูปกครองหรือครู แจงผูเก่ียวของ
เม่ือตองการความชวยเหลือเก่ียวกับการ
ใชงาน 

- ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแล
รักษาอุปกรณ เชน ไมขีดเขียนบน
อุปกรณ ทำความสะอาดใชอุปกรณอยาง
ถูกวิธ ี

- การใชงานอยางเหมาะสม เชน จัดทา
นั่งใหถูกตอง การพักสายตาเม่ือใช
อุปกรณเปนเวลานาน ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใชงาน 

3 5 

รวมเวลาเรียนตลอดป 100 

คะแนนระหวางเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายป 30 

รวม 100 
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โครงสรางรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ว 12101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2                                                       เวลา 100  ช่ัวโมง 

ลำดับ
ท่ี 

ช่ือหนวย 

การเรียนรู 
มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 

คะแนน 

1 สิ่งมีชีวิต 

และสิ่งไมมีชีวิต 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.3 ป.2/1 

 

-  สิ่งท่ีอยูรอบตัวเรามีท้ังท่ีเปนสิ่งมีชีวิต
และสิ่งไมมีชีวิต สิ่งมีชีวิตตองการอาหาร 
มีการหายใจ เจริญเติบโต ขับถาย 
เคลื่อนไหว ตอบสนองตอสิ่งเราและ
สืบพันธุ สวนสิ่งไมมีชีวิต จะไมมีลักษณะ
ดังกลาว 

5 7 

2 วัฏจักรชีวิตของ
พืชดอก  

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.2 ป.2/1  
ว 1.2 ป.2/2  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.2 ป.2/3  

- พืชตองการน้ำ แสง เพ่ือการ
เจริญเติบโต  
- พืชดอกเม่ือเจริญเติบโตจะมีดอก  
พืชตนใหมจะเจริญเติบโตออกดอกเพ่ือ
สืบพันธุมีผลตอไปไดอีก หมุนเวียน
ตอเนื่องเปนวัฏจักรชีวิตของพืชดอก 

15 18 

3 วัสดุรอบตัวเรา ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.1 ป.2/1  
ว 2.1 ป.2/2  
ว 2.1 ป.2/3 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1 ป.2/4 

- วัสดุแตละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ำ 
แตกตางกัน  
- วัสดุบางอยางสามารถนำมาผสมกัน ซ่ึง
ทำใหไดสมบัติท่ีเหมาะสมการนำวัสดุมา
ทำเปนวัตถุ  
- ในการใชงานตามวัตถุประสงคข้ึนอยูกับ
สมบัติของวัสดุและนำมาใชประโยชนได 

20 25 

4 แสงและ 

การมองเห็น 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.3 ป.2/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.3 ป.2/2  
 

- แสงเคลื่อนท่ีจากแหลงกำเนิดแสง 

ทุกทิศทางเปนแนวตรง  
- การมองเห็นวัตถุท่ีเปนแหลงกำเนิดแสง 
แสงจากวัตถุนั้นจะเขาสูตาโดยตรง ถามี
แสงท่ีสวางมาก ๆ เขาสูตาอาจเกิด 
อันตรายตอตาได 

15 15 

5 ดินในทองถ่ิน ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.2 ป.2/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.2 ป.2/2  
 

- ดินประกอบดวยเศษหิน ซากพืช  
ซากสัตว ผสมอยูในเนื้อดิน มีอากาศ 

และน้ำแทรกอยูตามชองวางในเนื้อดิน  
- ดินจำแนกเปน ดินรวน ดิน เหนียว 

และดินทราย ดินแตละชนิดนำไปใช 
ประโยชนไดแตกตางกันตามลักษณะ 

และสมบัต ิของดิน 

10 10 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

6 การแกปญหา
อยางเปนข้ันตอน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.2/1 

 

การแสดงข้ันตอนการแกปญหา  
   • การเขียนบอกเลา  
   • วาดภาพ หรือการใช สัญลักษณ  
การแกปญหาอยางงาย  
   • เกมตัวตอ 6-12 ชิ้น  
   • เกมการแตงตัวมาโรงเรียน  

10 10 

7 การเขียนโปรแกรม
เบื้องตน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 4.2 ป.2/2 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- 

ตัวอยางโปรแกรม  เชน  
   • เขียนโปรแกรมสั่งใหตัวละครทำงาน  
การตรวจหาขอผิดพลาดโดยตรวจสอบ
คำสั่งซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใชในการเขียน
โปรแกรมเชน ใชบัตรคำสั่งแสดงการ
เขียนโปรแกรม , Code.org 

10 6 

8 การใชงาน
เทคโนโลยี
เบื้องตน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.2/3 

 

   • การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน เชน การ
เขาและออกจากโปรแกรม การสรางไฟล 
การจัดเก็บ การเร ียกใชไฟล การแกไข
ตกแตงเอกสาร ทำได ในโปรแกรม เชน 
โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรมกราฟก 
โปรแกรมนำเสนอ 

   • การสราง คัดลอก ยาย ลบ เปลี่ยนชื่อ 
จัดหมวดหมูไฟล และโฟลเดอรอยางเปน
ระบบจะทำใหเรียกใช คนหาขอมูลไดงาย
และรวดเร็ว 

10 4 

9 การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.2/4 

 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  
อยางปลอดภัย  
   • ไมเปดเผยขอมูลสวนตัวกับ บุคคลอ่ืน  
   • แจงผูเก่ียวของเม่ือตองการขอปฏิบัติ
ในการใชงาน และการดูแลรักษา 
อุปกรณ เทคโนโลยี การใชงานอุปกรณ 
เทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

5 5 

รวมเวลาเรียนตลอดป 100 

คะแนนระหวางเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายป 30 

รวม 100 
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โครงสรางรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ว 13101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3                                                       เวลา 100  ช่ัวโมง 

 
 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1 การดำรงชีวิต
ของมนุษย 
และสัตว 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.2 ป.3/1  
ว 1.2 ป.3/2 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- 
  
  

- มนุษยและสัตวตองการอาหาร น้ำและ
อากาศเพ่ือการดำรงชีวิตและการ
เจริญเติบโต  
- อาหารชวยใหรางกายแข็งแรงและ
เจริญเติบโต  น้ำชวยใหรางกายทำงานได
อยางเปนปกติ  อากาศใชในการหายใจ 

6 6 

2 วัฏจักรชีวิต 

ของสัตว 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.2 ป.3/3 

 ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.2 ป.3/4 

- สัตวเม่ือเปนตัวเต็มวัยจะสืบพันธุและมี
ลูก เม่ือลูกเจริญเติบโตเปนตัวเต็มวัยจะ
สืบพันธุและมีลูกตอไปไดอีก หมุนเวียน
ตอเนื่องเปนวัฏจักรชีวิตของสัตว 

8 8 

3 การเปลี่ยนแปลง
ของวัสดุและวัตถุ 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1 ป.3/1  
ว 2.1 ป.3/2  

 

- วัตถุทำจากชิ้นสวนยอย ๆ มาประกอบ
กัน เม่ือแยกชิ้นสวนแตละชิ้นของวัตถุนั้น
ออกจากกัน สามารถนำชิ้นสวนเหลานั้น
มาประกอบเปนวัตถุชิ้นใหมได 
- เม่ือทำใหวัสดุรอนข้ึนหรือทำใหเย็นลง 
วัสดุจะเกิดการเปลี่ยนแปลงลักษณะหรือ
สมบัติ 

12 10 

4 แรงใน
ชีวิตประจำวัน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.2 ป.3/1  
ว 2.2 ป.3/3  
ว 2.2 ป.3/4  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.2 ป.3/2  
 

- เม่ือออกแรงกระทำตอวัตถุ อาจทำให
วัตถุเกิดการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ี 
โดยการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนท่ีของ
วัตถุอาจเปนการ เปลี่ยนแปลงจากหยุด
นิ่งเปน เคลื่อนท่ี เคลื่อนท่ีอยูแลวเปน 
เคลื่อนท่ีเร็วข้ึน ชาลง หยุดนิ่ง หรือ
เปลี่ยนทิศทาง 

- แรงแบงออกเปนแรงสัมผัสและแรงไม
สัมผัส โดยแรงสมัผัสเปนแรงท่ีมีการ
สมัผัสกับวัตถุโดยตรง สวนแรงไมสัมผัส
เปนแรงท่ีไมจำเปนตองสัมผัสกับวัตถุ
โดยตรงเพ่ือใหวัตถุเปลี่ยนแปลงการ 
เคลื่อนท่ี 

14 16 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

   - แรงแมเหล็กเปนแรงไมสัมผัส  
โดยแมเหล็กสามารถดึงดูดวัตถุท่ีเปนสาร
แมเหล็กไดโดยไม จำเปนตองสัมผัสกับ
วัตถุนั้น 

- แมเหล็กมี 2 ข้ัว เม่ือแขวนแทง 
แมเหล็ก แทงแมเหล็กจะวางตัวอิสระใน
แนวเหนือใต โดยข้ัวเหนือจะชี้ไปทางทิศ
เหนือ ข้ัวใตจะชี้ไปทางทิศใต 
- แมเหล็กจะมีแรงกระทำตอกัน  
โดยแมเหล็กข้ัวเหมือนกันจะออกแรงผลัก
กัน และแมเหล็กข้ัวตางกันจะออกแรง
ดึงดูดกัน 

  

5 พลังงานและ
ไฟฟา 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.3 ป.3/1  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.3 ป.3/2  
ว 2.3 ป.3/3  

 

- ไฟฟาจากเซลลไฟฟาหรือแบตเตอรี ่
สามารถทำงานได ไฟฟาจึงเปนพลังงาน -
- พลังงานไฟฟาเปลี่ยนเปนพลังงานอ่ืนได 
ซ่ึง ตรวจสอบไดจากเครื่องใชไฟฟาใน
บาน  
- การผลิตไฟฟาใชพลังงานจากแหลง
พลังงานธรรมชาติ เปนแหลงพลังงานท่ีมี
จำกัด และแหลงพลังงานหมุนเวียน เรา
ใชไฟฟาอยางประหยัด รวมท้ังใชไฟฟา
อยางปลอดภัย 

12 12 

6 ปรากฏการณ
ธรรมชาติ 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.1 ป.3/1  
ว 3.1 ป.3/3 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.1 ป.3/2  
 

- ดวงอาทิตยเปนแหลงพลังงานท่ีสำคัญ ของ
โลก เพราะใหท้ังพลังงานความรอนและ
พลังงานแสง ซึ่งชวยในการ ดำรงชีวิตของ
สิ่งมีชีวิต 
- โลกหมุนรอบตัวเองทำใหเกิด ปรากฏการณ 
เกิดกลางวันและกลางคืน กำหนดทิศโดยสังเกต
จากการข้ึนและการตกของดวงอาทิตย ใหดาน
ท่ีเห็นดวงอาทิตยข้ึน เปนทิศตะวันออก และ
ดานท่ีเห็นดวงอาทิตยตกเปนทิศตะวันตก เมื่อ
ใชทิศตะวันออกเปนหลัก โดยใหดานขวามืออยู
ทางทิศตะวันออก ดานซายมืออยูทางทิศ
ตะวันตก ดานหนาจะเปนทิศเหนือ และ
ดานหลังจะเปนทิศใต 

12 12 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

7 อากาศ ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.2 ป.3/1  
ว 3.2 ป.3/4  
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.2 ป.3/2  
ว 3.2 ป.3/3  

 

- อากาศโดยท่ัวไปไมมีสี ไมมีกลิ่น 
ประกอบดวยแกสตาง ๆ ไดแก แกส
ไนโตรเจน  แกสออกซิเจน แกส
คารบอนไดออกไซด และแกสอ่ืน ๆ 
อากาศโดยท่ัวไปเปนอากาศท่ีมีไอน้ำและ
มีความสำคัญตอสิ่งมีชีวิต  
- ในอากาศมีฝุนละอองปริมาณมากหรือ
นอยข้ึนอยูกับสภาพแวดลอม อากาศท่ีมี
ปริมาณสวนประกอบไมเหมาะสมทำให
เกิดมลพิษทางอากาศ ทุกคนควรปฏิบัติ
เพ่ือชวยลดมลพิษทางอากาศ 
- ความแตกตางของอุณหภูมิของอากาศ
สองบริเวณท่ีอยูใกลเคียงกันจะทำใหมี
การเคลื่อนท่ีของอากาศ ท่ีเรียกวา ลม   

- ลมมีท้ังประโยชนและโทษตอมนุษย 

16 16 

8 การใชงาน
เทคโนโลยี
เบื้องตน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.3/1 

 

การแกปญหา การแสดง อัลกอริทึม  
   • การเขียนบอกเลา  
   • วาดภาพ  
   • สัญลักษณ  
   • เกมเศรษฐี      • เกมบันไดงู  
   • เกม Tetris     • เกม OX  
   • การเดินไปโรงอาหาร  
   • การทำความสะอาดหองเรียน 

4 4 

9 การเขียน
โปรแกรม
เบื้องตน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 4.2 ป.3/2 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- 
 

การสรางลำดับของคำสั่ง ให 
คอมพิวเตอรทำงาน  
   • เขียนโปรแกรมท่ีสั่งใหตัวละคร 
ทำงานซ้ำไมสิ้นสุด  
   • การตรวจหาขอผิดพลาดทำได โดย
ตรวจสอบคำสั่งท่ีแจง  
   • ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง  
การใชซอฟตแวรหรือสื่อท่ีใช ในการเขียน
โปรแกรม  
   • ใชบัตรคำสั่ง  โปรแกรม, Code.org 

6 6 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

10 การใช
อินเทอรเน็ต
คนหาความรู 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.3/3 

 

 

การสืบคนขอมูลบน อินเทอรเน็ต  
   • การใชเว็บไซตสำหรับสืบคน 

   • การกำหนดคำคนท่ีเหมาะสม  
ขอมูลความรู   
   • วธิีทำอาหาร  
   • วธิีพับกระดาษ เปนรูปตาง ๆ 

   • ขอมูลประวัติศาสตรชาติไทย 

3 3 

11 การใชซอฟแวร ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.3/4 

 

การรวบรวมขอมูล เตรียมอุปกรณในการ
จดบันทึก การประมวลผลอยางงาย  
   • เปรียบเทียบ จัดกลุม เรียงลำดับ  
การนำเสนอขอมูล  
   • การบอกเลา การทำเอกสารรายงาน  
 การจัดทำปายประกาศ  
การใชซอฟตแวรนำเสนอหรือ ซอฟตแวร
กราฟฟก  
   • สรางแผนภูมิรูปภาพ  ประมวลคำ 
ทำปายประกาศ  เอกสารรายงาน  
ตารางทำงานในการประมวลผลขอมูล 

5 5 

12 การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.3/5 

 

  

• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย เชน ปกปองขอมูลสวนตัว 

• ขอความชวยเหลือจากครูหรือ
ผูปกครอง เม่ือเกิดปญหาจากการใชงาน 
เม่ือพบขอมูลหรือบุคคลท่ีทำใหไมสบาย
ใจ 

• การปฏิบัติตามขอตกลงในการใช
อินเทอรเน็ตจะทำใหไมเกิดความเสียหาย
ตอตนเองและผูอ่ืน เชน ไมใชคำหยาบ 
ลอเลียน ดาทอ ทำใหผูอ่ืนเสียหายหรือ
เสียใจ 

• ขอดีและขอเสียในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ และการสื่อสาร 

2 2 

รวมเวลาเรียนตลอดป 100 

คะแนนระหวางเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายป 30 

รวม 100 
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โครงสรางรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ว 14101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4                                                                         เวลา 120  ช่ัวโมง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1. สิ่งมีชีวิตรอบตัว ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.3 ป.4/1 

ว 1.3 ป.4/4 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.3 ป.4/2 

ว 1.3 ป.4/3 

 

- หนาท่ีของราก ลำตน ใบ และดอกของ 

พืชดอก 

- สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด แตละชนิดมี 
ลักษณะบางลักษณะเหมือนกันและบาง 
ลักษณะแตกตางกัน ถาใชการเคลื่อนท่ี 
และสรางอาหารเปนเกณฑในการจำแนก 
จะไดเปนกลุมพืช กลุมสัตว และกลุมท่ี 
ไมใชพืชและสัตว 
- พืชมีหลายชนิด สามารถจำแนกพืชได 
โดยใชการมีดอกเปนเกณฑ ไดเปนพืช 
ดอกและพืชไมมีดอก 

- สัตวมีหลายชนิด สามารถจำแนกสัตวได 
โดยใชการมีกระดูกสันหลังเปนเกณฑได 
เปนสัตวมีกระดูกสันหลังและสัตวไมมี 
กระดูกสันหลัง 

- สัตวมีกระดูกสันหลังมีหลายกลุม ไดแก 
กลุมปลา กลุมสัตวสะเทินน้ำสะเทินบก 

กลุมสัตวเลื้อยคลาน กลุมนก และกลุม
สัตวเลี้ยงลูกดวยน้ำนม ซ่ึงแตละกลุมจะมี 
ลักษณะเฉพาะหลายลักษณะท่ีสังเกตได
แตกตางกัน เชน ลักษณะผิวหนัง  
การมีขน การมีเกล็ดท่ีผิวหนัง การมีขา  
จำนวนขา การมีปก การมีครีบ การมี  
น้ำนมเลี้ยงลูก และการออกลูก 

18 16 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

2 สวนตาง ๆ ของ
พืชดอก 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 
- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.2 ป.4/1 

 

-  สวนตาง ๆ ของพืชดอกทำหนาท่ี 
แตกตางกัน  
- ราก ทำหนาท่ีดูดน้ำและธาตุอาหารข้ึน 
ไปยังลำตน  
- ลำตน ทำหนาท่ีลำเลียงน้ำตอไปยังสวน 
ตาง ๆ ของพืช  
- ใบ ทำหนาท่ีสรางอาหาร อาหารท่ีพืช 
สรางข้ึนคือ น้ำตาลซ่ึงจะเปลี่ยนเปนแปง 
– ดอก ทำหนาท่ีสืบพันธุ ประกอบดวย 
สวนตาง ๆ ไดแก กลีบเลี้ยง กลีบดอก 
เกสรเพศผู และเกสรเพศเมีย ซ่ึง
สวนประกอบแตละสวนของดอกทำ 
หนาท่ีแตกตางกัน 

8 6 

3. แรงโนมถวงของ
โลกและตัวกลาง 

ของแสง 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.2 ป.4/1 

ว 2.2 ป.4/2 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.2 ป.4/3 

ว 2.3 ป.4/1 

- มวลเปนปริมาณเนื้อของสสารท้ังหมดท่ี
ประกอบกันเปนวัตถุ มวลของวัตถุจะคง
ตัวไมเปลี่ยนแปลง  
- โลกมีแรงดึงดูดมวลของวัตถุ ทำใหวัตถุ
ตกสูพ้ืน แรงท่ีโลกดึงดูดหรือแรงโนมถวง
ทำใหวัตถุมีน้ำหนัก น้ำหนักของวัตถุวัด
ไดโดยใชเครื่องชั่งสปริง 

-  มวลและน้ำหนักเก่ียวของสัมพันธกัน 
วัตถุท่ีมีมวลมากจะมีน้ำหนักมากกวาวัตถุ
ท่ีมีมวลนอย มวลของวัตถุมีผลตอการ 
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนท่ีของวัตถุนั้น 
วัตถุท่ีมีมวลมากจะเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนท่ีไดยากกวาวัตถุท่ีมีมวลนอย 

-  เม่ือมองสิ่งตาง ๆ โดยมีวัตถุตางชนิด
กันมาก้ัน จะทำใหลักษณะการมองเห็น
สิ่งนั้น ๆ แตกตางกัน จำแนกวัตถุท่ีใชก้ัน
แสงตามเกณฑลักษณะการมองเห็นได  
3 ประเภท คือ ตัวกลางโปรงใส ตัวกลาง 
โปรงแสง และวัตถุทึบแสง 

14 13 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

4. วัสดุและสสาร ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.1 ป.4/1 

ว 2.1 ป.4/3 

ว 2.1 ป.4/4 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1 ป.4/2 

- สมบัติทางกายภาพของวัสดุไดแก 
   • ความแข็งของวัสดุ คือความทนทาน
ตอการเกิดรอยของ วสดุเม่ือมีแรงมา
กระทำ ทดสอบโดยการนําวัสดุมาขูดขีด
กัน 

   • สภาพยืดหยุนของวัสดุ คือ การ
เปลี่ยนแปลงสภาพของวัสดุ เม่ือมีแรงมา
กระทำ และสามารถกลับสูสภาพเดิมเม่ือ
หยุดออกแรงกระทำ ทดสอบโดยการ
ออกแรงดึงวัสดุและหยุดออกแรง 

   • การนําความรอน คือการ ถายโอน
ความรอนผานอนุภาคของวัสดุจาก
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงกวาไปยัง บริเวณท่ี
มีอุณหภูมิต่ำกวา  
   • วัสดุแตละชนิดมีสมบัติแตกตางกัน
เนื่องจากองคประกอบของวัสดุนั้น วัสดุ
บางชนิดประกอบดวยสารชนิดเดียว วัสดุ
บางชนิดประกอบดวยสารหลายชนิด  
จึงนํามาใชประโยชนในชีวิตประจำวัน 

- วัสดุตาง ๆ เปนสสารซ่ึงมีสถานะ

ของแข็ง ของเหลว และแกส สสารใน
สถานะตาง ๆ มีสมบัติบางประการ 
เหมือนกันและสมบัติบางประการ
แตกตางกัน 

24 20 

5. ระบบสุรยิะ 

และการปรากฏ 

ของดวงจันทร 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.1 ป.4/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1 ป.4/2 

ว 3.1 ป.4/3 

 

- ระบบสุรยิะเปนระบบท่ีมีดวงอาทิตย 
เปนศูนยกลาง และมีดาวบริวารโคจรอยู 
โดยรอบ ระบบสุริยะประกอบดวย 

ดวงอาทิตย และดาวเคราะห 8 ดวง  
ดาวเคราะหแคระ ดาวเคราะหนอย  
ดาวหาง และวัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ โคจร 
อยูรอบดวงอาทิตย 
- ดวงจนัทรเปนบริวารของโลกปรากฏ 
ข้ึนทางทิศตะวันออกและตกทางทิศ
ตะวันตก และในแตละคืนเราจะมองเห็น
ดวงจันทรท่ีมีรูปรางเปลี่ยนไป หรือใน
บางคืนเราอาจจะมองไมเห็นดวงจันทร 

16 15 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

6. ข้ันตอนวิธีในการ
แกปญหา 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.4/1 

• ข้ันตอนวิธีหรืออัลกอริทึม คือกระบวนการ
แกปญหาท่ีมีลำดับชัดเจน สามารถคาดคะเน
ผลลัพธได 
• การอธิบายอัลกอริทึมแบงไดเปนการแสดง
อัลกอริทึมดวยขอความ การแสดง
อัลกอริทึมดวยรหัสจำลอง และการแสดง
อัลกอริทึมดวยผังงาน 

4 3 

7. การเขียนโปรแกรม
อยางงายดวย 
Scratch 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 4.2 ป.4/2
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- 
 

- โปรแกรม Scratch  
    • การสรางนิทาน  
    • การสรางเกม  
-  การเขียนโปรแกรม  
    • นิทานท่ีมีการตอบโตกับผูใช การตูน
สั้น เลากิจวัตร ประจำวัน   
    • ภาพเคลื่อนไหว  
- การฝกตรวจหาขอผิดพลาด จาก
โปรแกรมของผูอ่ืน 

10 7 

8. การใชงาน
อินเตอรเน็ต 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.4/3 

-  การใชคำคนท่ีตรงประเด็น กระชับ  
-  การประเมินความนาเชื่อถือ ของขอมูล  
   • พิจารณาประเภทของ เว็บไซต 
ผูเขียน วันท่ีเผยแพร ขอมูล การอางอิง 

6 5 

9. การนำเสนอ
ขอมูลดวย
ซอฟตแวร 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.4/4 

-รวบรวมขอมูล ประมวลผล อยางงาย  
   • เปรียบเทียบ จัดกลุม เรียงลำดับ  
   • การหาผลรวม วิเคราะหผลและสราง
ทางเลือก ท่ีเปนไปได  
   • ประเมินทางเลือก นำเสนอขอมูล
ลักษณะตาม ความเหมาะสม  
– การบอกเลา  
– เอกสารรายงาน  
– โปสเตอร โปรแกรมนำเสนอ ใช 
ซอฟตแวร 

14 10 
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ลำดบั
ที่ 

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

   

• การสำรวจเมนูอาหารกลางวันโดยใช
ซอฟตแวรสราง แบบสอบถามและเก็บ
ขอมูล ใชซอฟตแวรตารางทำงานเพ่ือ 
ประมวลผลขอมูล รวบรวม ขอมูล
เก่ียวกับคุณคาทาง โภชนาการและสราง
รายการ อาหารสำหรับ 5 วัน ใช 
ซอฟตแวรนำเสนอผลการสำรวจ รายการ
อาหารท่ีเปนทางเลือก และขอมูลดาน
โภชนาการ 

  

10. การใชเทคโนโลยี
อยางปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.4/5 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ อยาง
ปลอดภัย  
   • ไมสรางขอความเท็จและสง ใหผูอ่ืน  
   • ไมสราง ความเดือดรอนตอ ผูอ่ืนโดย
การสงสแปม ขอความ ลูกโซ สงตอโพสต
ท่ีมีขอมูล สวนตัวของผูอ่ืน สงคำเชิญเลน 
เกม  
  • ไมเขาถึงขอมูลสวนตัวหรือ การบาน
ของบุคคลอ่ืนโดยไมได รับอนุญาต  
  • ไมใชเครื่องคอมพิวเตอร/ ชื่อ บัญชี
ของผูอ่ืน สื่อสารอยางมีมารยาทและรู 
กาลเทศะ ปกปองขอมูล สวนตัว  
  • การออกจากระบบเม่ือเลิกใช งาน  
  • ไมบอกรหัสผาน ไมบอกเลข 
ประจำตัวประชาชน 

6 5 

      
รวมเวลาเรียนตลอดป 120 

คะแนนระหวางเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายป 30 

รวม 100 
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โครงสรางรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

ว 15101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                   กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5                                                     เวลา  120  ช่ัวโมง 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1 สิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งแวดลอม 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.1 ป.5/1 

ว 1.1 ป.5/3 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.1 ป.5/2 

ว 1.1 ป.5/4 

- สิ่งมีชีวิตท้ังพืชและสัตวมีโครงสราง 
และลักษณะท่ีเหมาะสมในแตละแหลง 

ท่ีอยู ซ่ึงเปนผลมาจากการปรับตัวของ
สิ่งมีชีวิต เพ่ือใหดำรงชีวิตและอยูรอดได 
ในแหลงท่ีอยูหนึ่ง ๆ  
- สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธซ่ึงกันและกัน 
และสัมพันธกับสิ่งไมมีชีวิต เพ่ือประโยชน
ตอการดำรงชีวิต สิ่งมีชีวิตมีการกินกัน
เปน อาหาร โดยกินตอกันเปนทอด ๆ ใน
รูปแบบ ของโซอาหาร ทำใหสามารถระบุ
บทบาท หนาท่ีของสิ่งมีชีวิตเปนผูผลิต
และผูบริโภค 

12 16 

2 การดำรงพันธุ 
ของสิ่งมีชีวิต 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.3 ป.5/2 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.3 ป.5/1 
 

- สิ่งมีชีวิตท้ังพืช สัตว และมนุษย เม่ือโต 
เต็มท่ีจะมีการสืบพันธุเพ่ือเพ่ิมจำนวน
และ ดำรงพันธุ โดยลูกท่ีเกิดมาจะไดรับ
การ ถายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจาก
พอแม ทำใหมีลักษณะทางพันธุกรรมท่ี
เฉพาะแตกตางจากสิ่งมีชีวิตชนิดอ่ืน 

8 6 

3 การเปลี่ยนแปลง
ของสาร 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.1 ป.5/1 
ว 2.1 ป.5/2 

ว 2.1 ป.5/3 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1 ป.5/4 

- การเปลี่ยนสถานะเปนการเปลี่ยนแปลง 
ทางกายภาพ เพราะสารหลังการ
เปลี่ยนแปลงยังเปนสารเดิม การเปลี่ยน
สถานะเกิดข้ึนเม่ือสารไดรับความรอน
และรอนข้ึนหรือสารสูญเสียความรอน
และเย็นลง 

- การละลายเปนการเปลี่ยนแปลงทาง 
กายภาพเกิดจากการน าสารอยางนอย 2 
ชนิดผสมเปนเนื้อเดียวกันโดยไม 
เปลี่ยนเปนสารใหม สารเนื้อเดียวท่ีได 
จากการละลายเรียกวาสารละลาย 
- การเปลี่ยนแปลงทางเคมีเปนการ 
เปลี่ยนแปลงท่ีมีสารใหมเกิดข้ึน สารใหม

20 14 
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มีสมบัติบางประการแตกตางจาก 
สารเดิม 

- สารบางชนิดเกิดการเปลี่ยนแปลงแลว 
สามารถทำใหกลับมาเปนสารเดิมได  
เปนการเปลี่ยนแปลงท่ีผันกลับได 
สารบางชนิดเม่ือเปลี่ยนแปลงแลวไม
สามารถทำใหกลับมาเปนสารเดิมได 
เปนการเปลี่ยนแปลงท่ีผันกลับไมได 

4 แรงลัพธและแรง
เสียดทาน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.2 ป.5/1 
ว 2.2 ป.5/2 

ว 2.2 ป.5/3 

ว 2.2 ป.5/5 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.2 ป.5/4 

 

- เม่ือมีแรงหลาย ๆ แรง กระทำตอวัตถุ
ในแนวเดียวกัน สามารถหาแรงลัพธท่ี
กระทำตอวัตถุโดยพิจารณาจากทิศทาง
ของแรงนั้น ๆ 

- เม่ือออกแรงกระทำตอวัตถุท่ีอยูบนพ้ืน
ผิวสัมผัสเพ่ือใหเคลื่อนท่ีจะมีแรงตานการ 
เคลื่อนท่ีหรือแรงเสียดทาน ซ่ึงมีทิศทาง
ตรงกันขามกับทิศทางการเคลื่อนท่ีของ
วัตถุ  

10 10 

5 เสียง 

กับการไดยิน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.3 ป.5/1 
ว 2.3 ป.5/2 

ว 2.3 ป.5/3 
ว 2.3 ป.5/4 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.3 ป.5/5 

- เสียงเคลื่อนท่ีไดตองอาศัยตัวกลาง  
- เสียงสูง เสียงต่ำ ข้ึนอยูกับ ความถ่ีใน
การสั่นของแหลงกำเนิดเสียง  
- เสียงดัง เสียงคอย ข้ึนอยูกับพลังงาน
การสั่นของแหลงกำเนิดเสียง และ 
ระยะหางระหวางผูฟงกับแหลงกำเนิด
เสียง  
- เสียงท่ีดังมาก ๆ และเสียง ท่ีกอใหเกิด
ความรำคาญ เรียกวา มลพิษทางเสียง  
ถาตองอยูในบริเวณท่ีมีเสียงดัง ควรสวม
เครื่องปองกันหู หรือควรหลีกเลี่ยงการ
อยูในบริเวณนัน้ 

10 10 

6 ปรากฏการณใน
ทองฟา 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.1 ป.5/1 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.1 ป.5/2 

ดาวท่ีมองเห็นบนทองฟา ซ่ึงเปน บริเวณ
ท่ีอยูนอกบรรยากาศของโลก มีท้ังดาว 
ฤกษและดาวเคราะห การมองเห็นกลุม
ดาวฤกษมีรูปรางตาง ๆ เกิดจาก
จินตนาการของผูสังเกต กลุมดาวฤกษ
ตาง ๆ ท่ีปรากฏใน ทองฟาแตละกลุมมี
ดาวฤกษแตละดวงเรียงกันท่ีตำแหนงคงท่ี 
และมีเสนทางการข้ึนและตกตาม 
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   เสนทางเดิมทุกคืน ซ่ึงจะปรากฏตำแหนง
เดิม การสังเกตตำแหนงและการข้ึนและ
ตกของ ดาวฤกษและกลุมดาวฤกษ 
สามารถทำไดโดย ใชแผนท่ีดาว ซ่ึงระบุ
มุมทิศและมุมเงยท่ีกลุมดาวนั้นปรากฏ 

6 5 

7 น้ำและ 

การเปลี่ยนแปลง 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.2 ป.5/1 

ว 3.2 ป.5/4 

ว 3.2 ป.5/5 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.2 ป.5/2 

ว 3.2 ป.5/3 
 

 

- โลกมีท้ังน้ำจืดและน้ำเค็มซ่ึงอยูในแหลง
น้ำตาง ๆ น้ำจืดท่ีมนุษยนำมาใชไดมี 
ปริมาณนอยมากจึงควรใชน้ำอยาง
ประหยัด และรวมกันอนุรักษน้ำ  
- วัฏจักรน้ำ เปนการหมุนเวียนของน้ำท่ีมี
แบบรูปซ้ำเดิม และตอเนื่องระหวางน้ำใน
บรรยากาศ น้ำผิวดิน และน้ำใตดิน โดย
พฤติกรรมการดำรงชีวิต ของพืชและสัตว
สงผลตอวัฏจักรน้ำ  
- ฝน หิมะ ลูกเห็บ เปนหยาดน้ำฟาซ่ึง
เปนน้ำท่ีมีสถานะตาง ๆ 

14 10 

8 การใชเทคโนโลยี
แกปญหาอยาง
เปนข้ันตอน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.5/1 

เหตุผลเชิงตรรกะเปนการนำกฎเกณฑ 
หรือเง่ือนไขท่ี ครอบคลุมทุกกรณีมาใช 
พิจารณา  
ในการแกปญหา อธิบายการทำงาน หรือ
การ คาดการณผลลัพธ สถานะ เริ่มตน
ของการทำงานท่ีแตกตาง กันจะให
ผลลัพธท่ีแตกตางกัน เชน เกม Sudoku  
โปรแกรม ทำนายตัวเลข, โปรแกรมสราง 
รูปเรขาคณิตตามคาขอมูลเขา,  
การจัดลำดับการทำงานบาน  
ในชวงวันหยุด, จัดวางของใน ครัว 

4 2 

9 การออกแบบ
และเขียน
โปรแกรมอยาง
งายดวย 
Scratch , logo 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 4.2 ป.5/2 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

  - 

- การออกแบบโปรแกรม  
   • เขียน เปนขอความ หรือผัง งานท่ีมี
การตรวจสอบเง่ือนไขท่ี ครอบคลุม 
เพ่ือใหไดผลลัพธท่ี ถูกตองตรงตามความ
ตองการ หากมีขอผิดพลาดใหตรวจสอบ 
การทำงาน ทีละคำสั่ง เม่ือพบ จุดท่ีทำ
ใหผลลัพธไมถูกตอง ให ทำการแกไข
จนกวาจะไดผลลัพธ ท่ีถูกตอง การฝก
ตรวจหาขอผิดพลาด จากโปรแกรมของ
ผูอ่ืน   

10 7 
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   • โปรแกรมตรวจสอบเลขคู เลขค่ี  
   • โปรแกรมรับขอมูลน้ำหนัก หรือ
สวนสูงแลวแสดงผลความ สมสวนของ
รางกาย 

   • โปรแกรมสั่งให ตัวละครทำตาม
เง่ือนไขท่ีกำหนด 

10 อินเทอรเน็ตใน
ชีวิตประจำวัน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 ว 4.2 ป.5/3 

- การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ต การ
คนหา ติดตอสื่อสารผาน อินเทอรเน็ต  
   • อีเมล บล็อก  
   • โปรแกรมสนทนา  
   • การเขียนจดหมาย การใช
อินเทอรเน็ตในการ ติดตอสื่อสารและ
ทำงาน รวมกัน  
   • ใชนัดหมายในการประชุม กลุม  
   • ประชาสัมพันธกิจกรรมใน หองเรียน  
   • การแลกเปลี่ยนความรู ความ คิดเห็น
ในการเรียน ภายใตการ ดูแลของคร ู
ประเมินความนาเชื่อถือของ ขอมูล  
   • เปรียบเทียบความสอดคลอง 
สมบูรณของขอมูลจากหลาย แหลง  
   • ขอมูลท่ีดีตองมีรายละเอียด ครบทุก
ดาน เชน ขอดีและ ขอเสีย ประโยชน
และโทษ 

8 5 

11 การนำเสนอ
ขอมูลดวย
ซอฟตแวร 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.5/4 

ใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ต 
ท่ีหลากหลายใน การรวบรวม 
ประมวลผล สราง ทางเลือก ประเมินผล 
นำเสนอ จะชวยใหการแกปญหา  
   • ถายภาพและสำรวจแผนท่ีในทองถ่ิน 

เพ่ือนำเสนอแนวทางใน การจัดการพ้ืนท่ี
วางใหเกิด ประโยชน  
   • ทำแบบสำรวจความคิดเห็น ออนไลน 
และวิเคราะหขอมูล นำเสนอขอมูลโดย
การใช Blog หรือ web page 

12 10 

12 การใชเทคโนโลยี
อยางปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.5/5 

• อันตรายจากการใชงานและ
อาชญากรรมทางอินเทอรเน็ต 

• มารยาทในการติดตอสื่อสารผาน
อินเทอรเน็ต  

6 5 
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รวมเวลาเรียนตลอดป 120 

คะแนนระหวางเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายป 30 

รวม 100 
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โครงสรางรายวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ว 16101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี                    กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6                                                     เวลา  120  ช่ัวโมง 

 
 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1 สารอาหารและ
ระบบยอยอาหาร 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 1.2 ป.6/1 

ว 1.2 ป.6/2 

ว 1.2 ป.6/4 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.2 ป.6/3 

ว 1.2 ป.6/5 

 

- สารอาหารท่ีอยูในอาหารมี 6 ประเภท 
ไดแก คารโบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือ
แร วิตามินและน้ำ  อาหารแตละชนิด
ประกอบดวยสารอาหารท่ีแตกตาง 

สารอาหารแตละประเภทมีประโยชนตอ
รางกายแตกตางกัน  การรับประทาน
อาหาร เพ่ือใหรางกายเจริญเติบโต มีการ
เปลี่ยนแปลงของรางกายตามเพศและวัย 
และมีสุขภาพดี  
- ระบบยอยอาหารประกอบดวยอวัยวะ 
ตาง ๆ ไดแก ปาก หลอดอาหาร 
กระเพาะ อาหาร ลำไสเล็ก ลำไสใหญ 
ทวาร หนัก ตับ และตับออน ซ่ึงทำหนาท่ี
รวมกันในการยอยและดูดซึมสารอาหาร 
อวัยวะ ตาง ๆ ในระบบยอยอาหาร 

มีความสำคัญ จึงควรปฏิบัติตน ดูแล
รักษาอวัยวะใหทำงานเปนปกต ิ

10 15 

2 การแยกสาร ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.1 ป.6/1 

- สารผสมประกอบดวยสาร ตั้งแต 2 
ชนิดข้ึนไปผสมกัน วิธีการท่ีเหมาะสมใน
การแยกสารผสมข้ึนอยูกับลักษณะและ
สมบัติของสารท่ีผสมกัน ถาองคประกอบ
ของสารผสมเปนของแข็งกับของแข็งท่ีมี
ขนาดแตกตางกันอยาง ชัดเจน อาจใช
วิธีการหยิบออกหรือการรอนผานวัสดุท่ีมี
รู ถามีสารใดสารหนึ่งเปนสารแมเหล็ก
อาจใชวิธีการใชแมเหล็กดึงดูด ถา
องคประกอบเปนของแข็งท่ีไมละลายใน
ของเหลว อาจใชวิธีการรินออก การกรอง 
หรือการตกตะกอน ซ่ึงวิธีการแยกสาร
สามารถนำไปใชประโยชน ใน
ชีวิตประจำวันได 

6 4 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

3 แรงไฟฟา 

และวงจรไฟฟา 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.3 ป.6/1 

ว 2.3 ป.6/2 

ว 2.3 ป.6/3 

ว 2.3 ป.6/5 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.2 ป.6/1 

ว 2.3 ป.6/4 

ว 2.3 ป.6/6 

 

- แรงไฟฟเปนแรงระหวางประจุไฟฟา 
เกิดข้ึนจากการถูวัตถุบางชนิด โดยแรง
ไฟฟาเปนแรงไมสัมผัส ซ่ึงมีท้ังแรงดึงดูด
และแรงผลัก 

- วงจรไฟฟาเปนเสนทางท่ีกระแสไฟฟา 

ผานไดครบรอบ วงจรไฟฟาอยางงายมี 

สวนประกอบท่ีมีหนาท่ีแตกตางกัน เรา
สามารถเขียนแผนภาพวงจรไฟฟาโดยใช
สญัลักษณเพ่ืออธิบายลักษณะ 

การตอวงจรไฟฟา การตอเซลลไฟฟา
แบบอนุกรมทำใหแหลงกำเนิดไฟฟามี
พลังงานไฟฟามากข้ึน สำหรับการตอ 
หลอดไฟฟาในวงจรไฟฟาอยางงายมีท้ัง
การตอแบบอนุกรมและแบบขนาน  
ซ่ึงนำไปใชตอวงจรไฟฟาภายในบานได

แตกตางกัน 

14 18 

4 แสง เงา และ
ปรากฏการณบน

ทองฟา 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 2.3 ป.6/8 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 2.3 ป.6/7 

ว 3.1 ป.6/1 

- เม่ือนำวัตถุทึบแสงมาก้ันแสงจะเกิดเงา
บนฉาก รับแสงท่ีอยูดานหลังวัตถุ โดยเงา
มีรูปราง คลายวัตถุท่ีทำใหเกิดเงา เงามัว
เปนบริเวณท่ีมีแสง บางสวนตกลงบนฉาก 
สวนเงามืดเปนบริเวณท่ีไมมี แสงตกลง
บนฉากเลย 

- เม่ือโลก ดวงจันทรและดวงอาทิตย 
โคจรมาอยูในแนวเสนตรงเดียวกัน และ

ระยะทางระหวางดาว แตละดวง
เหมาะสม ทำใหเกิดเงาทอดมายังโลก 
เกิดเปนปรากฏการณสุริยุปราคาและ

จันทรุปราคาแบบตาง ๆ 

10 7 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
/ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

5 เทคโนโลยี
อวกาศ 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.1 ป.6/2 
 

เทคโนโลยีอวกาศมีพัฒนาการมาจากการ
สังเกตทองฟาดวยตาเปลาของมนุษย  
ตอมามีการใชกลอง โทรทรรศนแบบ 

ตาง ๆ ท้ังท่ีอยูบนโลกและในอวกาศ 
จนกระท่ังการใชยานอวกาศแบบตาง ๆ 
ในการสำรวจ อวกาศเพ่ือปฏิบัติภารกิจ
มากมาย ยิ่งไปกวานั้นเทคโนโลยีอวกาศ

ยังเปนจุดเริ่มตนของการพัฒนา
เทคโนโลย ีตาง ๆ ท่ีอยูรอบตัวเรา ท้ังนี้
เพ่ือใหมนุษยไดใชประโยชนเพ่ือการ

ดำรงชีวิตในปจจุบัน 

10 4 

6 หินและซากดึก
ดำบรรพ 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.2 ป.6/2 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.2 ป.6/1 

ว 3.2 ป.6/3 

 

- หินเปนวัสดุแข็งท่ีเกิดข้ึนเองตาม
ธรรมชาติ แบงออกเปน ๓ ประเภท 

โดยใชกระบวนการ เกิดเปนเกณฑ 
ประกอบดวย หินอัคนี หนิตะกอนและ
หินแปร วัฏจักรหินคือกระบวนการทาง 
ธรรมชาติท่ีทำใหหินอัคนี หินตะกอนและ
หินแปรสามารถเปลีย่นแปลงกลับไป
กลับมาได หินและแร ในธรรมชาติมี
ลักษณะและสมบัติท่ีแตกตางกัน จึงมีการ
นำหินและแรไปใชประโยชนไดแตกตาง
กัน 

- ซากดึกดำบรรพเกิดจากการทับถมหรือ
การประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จน
เกิดเปน โครงสรางของซากหรือรองรอย
ของสิง่มีชีวิตท่ีปรากฏอยูในหิน  ซากดึก
ดำบรรพ สามารถใชเปนหลักฐานหนึ่งท่ี
ชวยอธิบายสภาพแวดลอมของพ้ืนท่ีใน
อดีต 

12 10 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
  /ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

7 ปรากฏการณ 
ของโลก 

และภัยธรรมชาต ิ

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 3.2 ป.6/6 
ว 3.2 ป.6/8 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 3.2 ป.6/4 
ว 3.2 ป.6/5 
ว 3.2 ป.6/7 

ว 3.2 ป.6/9 
 

- ลมบก ลมทะเล และมรสมุ เกิดจากความ
แตกตางระหวางอุณหภมูิอากาศเหนือพ้ืนดิน
และเหนือพ้ืนน้ำ เปนผลใหอากาศเคลื่อนท่ีตาม
แนวราบจากบรเิวณท่ีมีอุณหภมูิตำ่ไปยังบริเวณ
ท่ีมีอุณหภมูิสูงท้ังลมบก ลมทะเล และมรสมุ มี
หลักการเกิดเชนเดียวกัน ลมบก ลมทะเลเกิด
บริเวณชายฝง แตมรสุมเกิดข้ึนในบริเวณเขตร
อนของโลก ท้ังลมบก ลมทะเล และมรสุมมผีล
ตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม  
- น้ำทวม การกัดเซาะชายฝง ดินถลม  
แผนดินไหว และสึนามิ เปนภัยธรรมชาติท่ี
เกิดข้ึนในบางบริเวณของโลกซึ่งมลีักษณะ
แตกตางกัน ซึ่งมีผลกระทบตอสิ่งมีชีวิตและสิ่ง
แวดลอมท่ีแตกตางกัน มนุษยควรเฝาระวังและ
เรียนรูวิธีปฏิบัตตินใหปลอดภัยจากภัย
ธรรมชาตดิังกลาว 
- ปรากฏการณเรือนกระจกเปนผลมา 
มนุษยทำกิจกรรมตาง ๆ ท่ีปลอยแกส 
เรือนกระจกสูบรรยากาศเพ่ิมข้ึน การกักเก็บ
และคายความรอนกลับสูผิวโลกเพ่ิมข้ึน ทำให
อุณหภูมิของอากาศบนโลกสูงข้ึนและอาจทำให
เกิดภาวะโลกรอน ซึ่งสงผลตอการเปลี่ยนแปลง

ภูมิอากาศโลก ดังน้ันทุกคนควรรวมกันลด
กิจกรรมท่ีจะกอใหเกิดแกสเรือนกระจก 

18 12 

8 การการใช
เทคโนโลยี

แกปญหาอยาง
เปนข้ันตอน 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.6/1 

 

ใชเหตุผลเชิงตรรกะมาใชพิจารณา  
ในการแกปญหา  
ใชกระบวนการทำงานท่ีมีการทำงานแบบ
วนซ้ำ หรือเง่ือนไข เปนวิธีการท่ีจะชวย
ใหการ ออกแบบวิธีการแกปญหาเปนไป
อยางมีประสิทธิภาพ  
    • การคนหาเลขหนาท่ีตองการ ใหเร็ว
ท่ีสุด, การทายเลข 1 – 1,000,000  
โดยตอบใหถูกภายใน 20 คำถาม  

    • การคำนวณเวลาในการ เดินทาง 
โดยคำนึงถึงระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 

 
 
 

8 7 
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ลำดับ
ที ่

ชื่อหนวย 
การเรียนรู 

มาตรฐานการเรียนรู 
  /ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

9 การออกแบบ
และเขียน
โปรแกรม 

อยางงายดวย 
Scratch , logo 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

ว 4.2 ป.6/3 

ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- 

การออกแบบโปรแกรม  
    • เขียนเปนขอความ หรือผังงาน  
    • เขียนโปรแกรมท่ีมีการใชตัวแปร  
การวนซ้ำ  
    • การตรวจสอบเง่ือนไข หากมี
ขอผิดพลาด การฝกตรวจหาขอผิดพลาด
จากโปรแกรมของผูอ่ืน  
    • โปรแกรมเกม โปรแกรมหาคา ค.ร.น  
    • เกมฝกพิมพ 

12 8 

10 การใช
อินเทอรเน็ต 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.6/3 

 

• การคนหาอยางมีประสิทธิภาพ  
• การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใช
ตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล
หรือชนิดของไฟล 
• การจัดลำดับผลลัพธจากการคนหาของ
โปรแกรมคนหา 

• การเรียบเรียง สรุปสาระสำคัญ  
(บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

12 10 

11 การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยาง
ปลอดภัย 

ตัวช้ีวัดระหวางทาง 

- 
ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 4.2 ป.6/4 

 

• อันตรายจากการใชงานและ
อาชญากรรมทางอินเทอรเน็ต แนวทาง
ในการปองกัน 

• วิธีกำหนดรหัสผาน 

• การกำหนดสิทธิ์การใชงาน (สิทธิ์ในการ
เขาถึง) 
• แนวทางการตรวจสอบและ
ปองกันมัลแวร 
• อันตรายจากการติดตั้งซอฟตแวรท่ีอยู
บนอินเทอรเน็ต 

8 5 

รวมเวลาเรียนตลอดป 120 

คะแนนระหวางเรียน 70 

คะแนนวัดผลปลายป 30 

รวม 100 
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สวนที่ 6 
การจัดการเรียนรูและการวัดและประเมินผล 

แนวทางการจัดการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
การเรียนรูท่ีผูเรียนมีความสำคัญท่ีสุด 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ระบุวาการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา
ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสำคัญท่ีสุดกระบวนการจัด
การศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ในมาตรา 22 (2) เนนการ
จัดการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย  ใหความสำคัญของการบูรณาการความรู คุณธรรม
กระบวนการเรียนรูตามความเหมาะสมของระดับการศึกษา ในสวนของการเรียนรูดานวิทยาศาสตรนั้น ตองให
เกิดท้ังความรู ทักษะและเจตคติดานวิทยาศาสตร รวมท้ังความรูความเขาใจและประสบการณเรื่องการจัดการ
การบำรุงรักษาและการใชประโยชนจากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอมอยางสมดุลยั่งยืน 
ในสวนของการจัดกระบวนการเรียนรู มาตรา 24ของ พ.ร.บ. การศึกษาแหงชาติไดระบุใหสถานศึกษาและ
หนวยงานท่ีเก่ียวของดำเนินการดังนี้ 

1. จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียนโดยคำนึงถึง
ความแตกตางระหวางบุคคล 

2. ฝกทักษะ กระบวนการคิดการจัดการการเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพ่ือ
ปองกันและแกไขปญหา 

3. จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทำได คิดเปน ทำเปน รัก
การอาน และเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 

4. จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตาง ๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกันรวมท้ัง
ปลูกฝงคุณธรรม คานิยมท่ีดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงคไวในทุกกลุมสาระการเรียนรู 

5. สงเสริมสนับสนุนใหผูสอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดลอม สื่อการเรียนและอำนวยความ
สะดวกเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และมีความรอบรู รวมท้ังสามารถใชการวิจัยเปนสวนหนึ่งของ
กระบวนการเรียนรูท้ังนี้ผูสอนและผูเรียนอาจเรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลง
วิทยาการประเภทตางๆ 

6. จัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนไดทุกเวลาทุกสถานท่ีมีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา 
ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝายเพ่ือรวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ 

การจัดการเรียนรูตามแนวดังกลาว จำเปนตองเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการสอนของผูสอนและการ
เรียนของผูเรียนกลาวคือลดบทบาทของผูสอนจากการเปนผูบอกเลาและบรรยายเปนการวางแผนจัด
กิจกรรมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูโดยผานกระบวนการท่ีสำคัญ คือกระบวนการสืบเสาะหาความรูซ่ึงเปน
กระบวนการท่ีจะนำไปสูการสรางองคความรูโดยผานกิจกรรมการสังเกต การตั้งคำถาม การวางแผนเพ่ือ
การทดลอง การสำรวจตรวจสอบ (investigation) ซ่ึงเปนวิธีการหาขอมูลโดยตรงดวยวิธีการท่ีหลากหลาย
ท้ังเชิงปริมาณและคุณภาพกระบวนการแกปญหา การสืบคนขอมูล การอภิปราย  และการสื่อสารความรูใน
รูปแบบตาง ๆใหผูอ่ืนเขาใจ  กิจกรรมตาง ๆ จะตองเนนท่ีบทบาทของผูเรียนตั้งแตเริ่ม คือ รวมวางแผนการ
เรียน การวัดผลและประเมินผล และตองคำนึงวากิจกรรมการเรียนนั้นเนนการพัฒนากระบวนการคิด 
วางแผน ลงมือปฏิบัติ สืบคนขอมูล รวบรวมขอมูลดวยวิธีการตาง ๆ จากแหลงเรียนรูหลากหลาย 
ตรวจสอบวิเคราะหขอมูล การแกปญหา การมีปฏิสัมพันธซ่ึงกันและกัน การสรางคำอธิบายเก่ียวกับขอมูล 
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ที่สืบคนได  เพื่อนำไปสูคำตอบของปญหาหรือคำถามตาง ๆ ในที่สุดเปนการสรางองคความรู ทั้งนี้กิจกรรม
การเรียนรูดังกลาวตองพัฒนาผูเรียนใหเจริญพัฒนาท้ังรางกายอารมณ สังคม และสติปญญา 
 การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เนนกระบวนการที่นักเรียนเปนผูคิด ลง
มือปฏิบัติ ศึกษาคนควาอยางมีระบบดวยกิจกรรมที่หลากหลาย  ทั้งการทำกิจกรรมภาคสนาม การสังเกต 
การสำรวจตรวจสอบ การทดลองในหองปฏิบัติการ การสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุตยภูมิ 
การทำโครงงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การศึกษาจากแหลงการเรียนรูในทองถ่ิน โดยคำนึงถึงวุฒิภาวะ 
ประสบการณเดิม สิ่งแวดลอมและวัฒนธรรมตางกันท่ีนักเรียนไดรับรูมาแลวกอนเขาสูหองเรียน การเรียนรู
ของนักเรียนจะเกิดขึ้นระหวางที่นักเรียนมีสวนรวมโดยตรงในการทำกิจกรรมการเรียนเหลานั้นจึงจะมี
ความสามารถในการสืบเสาะหาความรู มีความสามารถในการแกปญหาดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร ได
พัฒนากระบวนการคิดขั้นสูง และคาดหวังวากระบวนการเรียนรูดังกลาวจะทำใหนักเรียนไดรับการพัฒนา
เจตคติทางวิทยาศาสตร มีคุณธรรม จริยธรรมในการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี รวมทั้งสามารถสื่อสาร
และทำงานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เจตคติทางวิทยาศาสตร หรือจิตวิทยาศาสตรท่ีคาดหวังวาจะไดรับการพัฒนาข้ึนในตัวนักเรียนโดย
ผานกระบวนการเรียนรูตาง ๆ มีดังนี้ 

- ความสนใจใฝรู 
- ความซ่ือสัตย 
- ความอดทนมุงม่ัน 
- การมีใจกวางยอมรับฟงความคิดเห็น 
- ความคิดสรางสรรค 
- มีความสงสัยและกระตือรือรนท่ีจะหาคำตอบ 
- ยอมรับเม่ือมีประจักษพยานหรือเหตุผลท่ีเพียงพอ 
ในการจัดการเรียนการสอนผูสอนตองศึกษาเปาหมายและปรัชญาของการจัดการเรียนรูใหเขาใจ

อยางถองแททำความเขาใจเก่ียวกับหลักการ  ทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆตลอดจนกระบวนการเรียนการสอนท่ี
เนนกระบวนการและผูเรียนมีความสำคัญท่ีสุดแลวพิจารณาเลือกนำไปใชออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลายให
เหมาะสมกับเนื้อหาสาระเหมาะกับสภาพแวดลอมของโรงเรียน  แหลงความรูของทองถิ่นและที่สำคัญคือ
ศักยภาพของผูเรียนดวย  ดังนั้น ในเนื้อหาสาระเดียวกันผูสอนแตละโรงเรียนยอมจัดการเรียนการสอนและ
ใชสื่อการเรียนการสอนท่ีแตกตางกันได 

การจักการเรียนการสอนวิทยาศาสตรชวยใหมีการพัฒนาในทุก ๆดาน และครอบคลุมถึงเรื่องของ
ความตระหนักและผลของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอีกดวย  การจัดการเรียนการสอนกลุมวิทยาศาสตร
ในทุกระดับจึงตองดำเนินการท่ีจะสงเสริมใหผูเรียนไดรับการพัฒนาท่ีสมบูรณเพ่ือใหบรรลุเปาหมายท่ีวางไว
โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนกลุมวิทยาศาสตรที่เนนกระบวนการที่ผูเรียนเปนผูคิด ลงมือปฏิบัติศึกษา
คนควาอยางมีระบบดวยกิจกรรมหลากหลาย กิจกรรมที่จะจัดใหผูเรียนเกิดการเรียนรูวิทยาศาสตรไดมี
หลากหลาย เชน 

- กิจกรรมภาคสนาม 
- กิจกรรมแกปญหา 
- กิจกรรมการสังเกต 
- กิจกรรมสำรวจตรวจสอบ 
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- กิจกรรมการทดลอง 
- กิจกรรมสืบคนขอมูลทั้งจากแหลงขอมูลที่เปนบุคคล  เอกสารในหองสมุดหรือหนวยงานใน

ทองถ่ินจนถึงการสืบคนทางเครือขายอินเทอรเน็ต 
- กิจกรรมศึกษาคนควาจากสื่อตาง ๆและแหลงเรียนรูในทองถ่ิน   
- กิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร 
- กิจกรรมอภิปราย 
ฯลฯ  

กระบวนการเรียนการสอนท่ีใชการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 การเรียนรูเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการพัฒนาความคิดและความสามารถโดยอาศัย
ประสบการณและปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนและสิ่งแวดลอม  ทำใหบุคคลดำเนินชีวิตไดอยางมีความสุขใน
สังคม  ดังนั้นกอนท่ีครูผูสอนจะจัดการเรียนการสอน  จะตองตระหนักวาการเรียนรูเกิดข้ึนดวยตัวของ
ผูเรียนเอง  การเรียนรูเรื่องใหมจะมีพ้ืนฐานมาจากความรูเดิม ฉะนั้นประสบการณของนักเรียนจึงเปนปจจัย
สำคัญตอการเรียนรูเปนอยางยิ่ง  กระบวนการเรียนรูท่ีแทจริงของนักเรียนไมไดเกิดจากการบอกเลาของครู
หรือนักเรียนเพียงแตจดจำแนวคิดตาง ๆ  ท่ีมีผูบอกใหเทานั้น  กระบวนการท่ีนักเรียนจะตองสืบคนเสาะหา
สำรวจตรวจสอบ และคนควาดวยวิธีการตาง ๆ จะทำใหผูเรียนเกิดความเขาใจและเกิดการรับรูความรูนั้น
อยางยาวนาน  สามารถนำมาใชไดเม่ือมีสถานการณใด ๆ มาเผชิญหนา  ดังนั้นการท่ีนักเรียนจะสรางองค
ความรูไดจึงตองผานกระบวนการเรียนรูท่ีหลากหลาย โดยเฉพาะอยางยิ่งกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู(inquiry  process) 
 

กระบวนการสืบเสาะหาความรู 
กระบวนการเรียนการสอนเนนการสืบเสาะหาความรูจะเปนการพัฒนาใหผูเรียนไดรับความรูและ

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร  ปลูกฝงใหผูเรียนรูจักใชความคิดของตนเอง  สามารถเสาะหาความรู
หรือวิเคราะหขอมูลได 
 การจัดการใหนักเรียนเรียนแบบสืบเสาะหาความรู  อาจทำเปนข้ันตอนดังนี้ 

1) ข้ันสรางความสนใจ (engagement)เปนการนำเขาสูบทเรียนหรือเรื่องท่ีสนใจ  ซ่ึงอาจ
เกิดข้ึนเองจากความสงสัย หรืออาจเริ่มจากความสนใจของตัวนักเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายใน
กลุม  เรื่องท่ีนาสนใจอาจมาจากเหตุการณท่ีกำลังเกิดข้ึนอยูในชวงเวลานั้น หรือเปนเรื่องท่ีเชื่อมโยงกับ
ความรูเดิมท่ีเพ่ิงเรียนรูมาแลว  เปนตัวกระตุนใหนักเรียนสรางคำถาม  กำหนดประเด็นท่ีจะศึกษา  ในกรณี
ท่ียังไมมีประเด็นใดนาสนใจ  ครูอาจใหศึกษาจากสื่อตาง ๆ หรือเปนผูกระตุนดวยการเสนอประเด็นข้ึนมา
กอน แตไมควรบังคับใหนักเรียนยอมรับประเด็นหรือคำถามท่ีครูกำลังสนใจเปนเรื่องท่ีจะใชศึกษา 

เมื่อมีคำถามที่นาสนใจ และนักเรียนสวนใหญยอมรับใหเปนประเด็นที่ตองการศึกษาจึงรวมกัน
กำหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเรื่องที่จะศึกษาใหมีความชัดเจนยิ่งขึ ้น อาจรวมทั้งการ
รวบรวมความรูประสบการณเดิม หรือความรูจากแหลงตาง ๆ ท่ีจะนำไปสูความเขาใจเรื่องหรือประเด็นท่ีจะ
ศึกษามากข้ึน และมีแนวทางท่ีใชในการตรวจตรวจสอบอยางหลากหลาย 

2) ข้ันสำรวจและคนหา (exploration)เม่ือทำความเขาใจในประเด็นหรือคำถามท่ีสนใจจะ 
ศึกษาอยางถองแทแลว  ก็มีการวางแผนกำหนดแนวทางการสำรวจตรวจสอบ ตั้งสมมุติฐาน กำหนด 
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ทางเลือกที่เปนไปได ลงมือปฏิบัติเพื่อเก็บรวบรวมขอมูล ขอสนเทศหรือปรากฏการณตาง ๆ วิธีการ
ตรวจสอบอาจทำไดหลายวิธี เชน ทำการทดลอง ทำกิจกรรมภาคสนาม การใชคอมพิวเตอรเพื่อชวยสราง
สถานการณจำลอง (simulation) การศึกษาหาขอมูลจากเอกสารอางอิงหรือจากแหลงขอมูล 
ตาง ๆ เพ่ือใหไดมาซ่ึงขอมูลอยางเพียงพอท่ีจะใชในข้ันตอไป 

3) ข้ันอธิบายและลงขอสรุป (explanation)เม่ือไดขอมูลอยางเพียงพอจากการสำรวจตรวจสอบ
แลว  จึงนำขอมูล ขอสนเทศที่ไดมาวิเคราะห แปรผล สรุปผล และนำเสนอผลที่ไดในรูปแบบตาง ๆ เชน 
บรรยายสรุป สรางแบบจำลองทางคณิตศาสตร หรือวาดรูป สรางตาราง การคนพบในขั้นนี้อาจเปนไปได
หลายทาง  เชน สนับสนุนสมมุติฐานที่ตั้งไว โตแยงกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว หรือไมเกี่ยวของกับประเด็นที่ได
กำหนดไว  แตผลท่ีไดจะอยูในรูปใด ก็สามารถสรางความรูและชวยใหเกิดการเรียนรูได 

4) ข้ันขยายผลความรู (elaboration)เปนการนำความรูท่ีสรางข้ึนไปเชื่อมโยงกับความรูเดิมหรือ
แนวคิดที่ไดคนควาเพิ่มเติม หรือนำแบบจำลองหรือขอสรุปที่ไดไปอธิบายสถานการณหรือเหตุการณอื่น ๆ 
ถาใชอธิบายเรื่องตาง ๆ ไดมากก็แสดงวาขอจำกัดนอย ซ่ึงก็จะชวยใหเชื่อมโยงกับเรื่องตาง ๆ และทำใหเกิด
ความรูกวางขวางข้ึน 

5) ขั้นประเมิน (evaluation)เปนการประเมินการเรียนรูดวยกระบวนการตาง ๆ วานักเรียนมี
ความรูอะไรบาง อยางไร และมากนอยเพียงใดจากข้ันนี้จะนำไปสูการนำความรูไปประยุกตในเรื่องอ่ืน ๆ 
 การนำความรูหรือแบบจำลองไปใชอธิบายหรือประยุกตใชกับเหตุการณหรือเรื่องอื่น ๆ จะนำไปสู
ขอโตแยงหรือขอจำกัดซึ่งจะกอใหเปนประเด็นหรือคำถาม หรือปญหาที่จะตองสำรวจตรวจสอบตอไป  ทำ
ใหเกิดเปนกระบวนการที่ตอเนื่องกันไปเรื่อย ๆ จึงเรียกวา inquiry  cycle กระบวนการสืบเสาะหาความรู
จึงชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูทั้งเนื้อหาหลักและหลักการ ทฤษฎี  ตลอดจนการลงมือปฏิบัติ  เพื่อใหได
ความรูซ่ึงจะเปนพ้ืนฐานในการเรียนรูตอไป 
 การสืบเสาะหาความรูทางวิทยาศาสตร นอกจากจะใชกระบวนการดังกลาวแลว อาจใชวิธีในการ
สืบเสาะหาความรูดวยรูปแบบอ่ืน ๆ อีก ดังนี้ 
 

การคนหารูปแบบ (pattern  seeking) 
โดยที ่นักเรียนเริ ่มดวยการสังเกตและบันทึกปรากฏการณตามธรรมชาติ หรือทำการสำรวจ

ตรวจสอบโดยที่ไมสามารถควบคุมตัวแปรได แลวคิดหารูปแบบจากขอมูล  เชน จากการสังเกตผลฝรั่งใน
สวนจากหลายแหลง พบวาฝรั่งที่ไดรับแสงจะมีขนาดโตกวาผลฝรั่งที่ไมไดรับแสง นักเรียนก็สรางรูปแบบ
และสรางความรูได 

 
 การจำแนกประเภทและการระบุช่ือ (classification  and  identification) 

เปนการจัดประเภทของวัตถุหรือเหตุการณเปนกลุม หรือการระบุชื ่อวัตถุหรือเหตุการณที่เปน
สมาชิกของกลุม เชน เราจะแบงสัตวไมมีกระดูกสันหลังเหลานี้ไดอยางไร วัสดุใดนำไฟฟาไดดีหรือไมดี สาร
ตาง ๆ เหลานี้จำแนกอยูในกลุมใด 

 
 การสำรวจและคนหา (exploring) 

เปนการสังเกตวัตถุหรือเหตุการณในรายละเอียด หรือทำการสังเกตตอเนื่องเปนเวลานาน เชน ไข
กบมีการพัฒนาการอยางไร เม่ือผสมของเหลวตางชนิดกันเขาดวยกันจะเกิดอะไรข้ึน 
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การพัฒนาระบบ (developing  system) 
เปนการออกแบบ ทดสอบและปรับปรุงสิ่งประดิษฐหรือระบบ 
-  ทานสามารถออกแบบสวิตซความดันสำหรับวงจรเตือนภัยไดอยางไร 
-  ทานสามารถสรางเทคนิคหรือหามวลแหงของแอปเปลไดอยางไร 

 
การสรางแบบจำลองเพ่ือการสำรวจตรวจสอบ (investigate  models) 
เปนการสรางแบบจำลองเพ่ืออธิบาย เพ่ือใหเห็นถึงการทำงาน เชน สรางแบบจำลองระบบนิเวศ 

 
กระบวนการแกปญหา (problem  solving  process) 

 การเรียนการสอนวิทยาศาสตรมีจุดมุงหมายประการหนึ่ง คือ เนนใหนักเรียนไดฝกแกปญหาตาง ๆ 
โดยผานกระบวนการคิดและปฏิบัติอยางมีระบบ ผลที่ไดจากการฝกจะชวยใหนักเรียนสามารถตัดสินใจ
แกปญหาตาง ๆ ดวยวิธีการคิดอยางสมเหตุสมผล โดยใชกระบวนการหรือวิธีการ ความรู ทักษะตาง ๆ และ
ความเขาใจในปญหานั้นมาประกอบกันเพ่ือเปนขอมูลในการแกปญหา 
 เพ่ือใหเขาใจไดตรงกันถึงความหมายท่ีแทจริงของปญหา ไดมีผูใหความหมายไวดังนี้ 
  “ปญหา”หมายถึงสถานการณ เหตุการณ หรือสิ่งที่พบแลวไมสามารถจะใชวิธีการใดวิธีการหนึ่ง
แกปญหาไดทันที หรือเม่ือมีปญหาเกิดข้ึนแลวไมสามารถมองเห็นแนวทางแกไขไดทันที 
  “แบบฝกหัด” หมายถึงสถานการณเหตุการณหรือสิ่งที่พบแลวสามารถแกไขหรือเลือกวิธีแกไขได
ทันทีหรือมองเห็นไดชัดเจนวามีวิธีแกไขท่ีแนนอน 
 การแกไขปญหาอาจทำไดหลายวิธี ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะของปญหา  ความรูและประสบการณ
ของผูแกปญหานั้น 

กิจกรรมการคิดและปฏิบัติ (Hands-on  Mind-on Activities) 
 นักการศึกษาวิทยาศาสตรแนะนำใหครูจัดกิจกรรมใหนักเรียนไดคิดและลงมือปฏิบัติ  เม่ือนักเรียน
ไดลงมือปฏิบัติจริง หรือไดทำการทดลองตาง ๆ ทางวิทยาศาสตรก็จะเกิดความคิดและคำถามท่ีหลากหลาย 
ตัวอยางกิจกรรม ไดแก 

-  นำแมเหล็กเขาใกลวัสดุตาง ๆ แลวสังเกตผลท่ีเกิดข้ึน 
 -  ใชวัตถุตาง ๆ ถูกับผาชนิดตาง ๆ แลวนำมาแขวนไวใกลกัน หรือนำมาแตะชิ้นกระดาษ แลว
สังเกตการเปลี่ยนแปลง 

-  ตอหลอดไฟฟาหลายหลอดกับถานไฟฉายสังเกตและเปรียบเทียบผลท่ีเกิดข้ึนใชกลองจุลทรรศน
สองดูเนื้อเยื่อของสิ่งมีชีวิต  สังเกตและเปรียบเทียบเนื้อเยื่อของสิ่งมีชีวิตตาง ๆ 

-  เปาลมหายใจลงไปในน้ำปูนใส  สังเกตการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึน 
เมื่อนักเรียนไดทำกิจกรรมลักษณะนี้แลว จะทำใหสังเกตผลที่เกิดขึ้นดวยตนเอง ซึ่งเปนขอมูลที่จะ

นำไปสูการถามคำถาม การอธิบาย การอภิปราย หาขอสรุปและการศึกษาตอไป กิจกรรมลักษณะนี้จึง
สงเสริมใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติและฝกคิด นำมาสูการสรางความรูดวยตนเองดวยความเขาใจและเปน
การเรียนรูอยางมีความหมาย 

การเรียนรูแบบรวมมือรวมใจ (Cooperative  Learning) 
 การเรียนรูแบบรวมใจ  เปนกระบวนการเรียนรูท่ีสามารถนำมาใชในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร
ไดอยางเหมาะสมวิธีหนึ่ง  เนื่องจากขณะนี้นักเรียนทำกิจกรรมรวมกันในกลุม  นักเรียนจะไดมีโอกาส
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แลกเปลี่ยนความรูกับสมาชิกของกลุม และการท่ีแตละคนมีวัยใกลเคียงกัน  ทำใหสามารถสื่อสารกันไดเปน
อยางดี  แตการเรียนรูแบบรวมมือรวมใจที่มีประสิทธิภาพนั้นตองมีรูปแบบหรือมีการจัดระบบอยางดี  นัก
การศึกษาหลายทานไดทำการศึกษาคนควาอยางกวางขวาง  เพ่ือจะนำมาใชในการเรียนการสอนวิชาตาง ๆ 
รวมท้ังวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรดวย 
การพัฒนาความสามารถและทักษะท่ีสำคัญของผูเรียนในการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 การเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตรในระดับตาง ๆ นั้น นอกจากมุงหวังใหนักเรียนไดพัฒนาความรู
ความเขาใจในแนวความคิดหลักที ่เกี ่ยวของกับเนื ้อหาในบทเรียนแลวยังมุ งหวังใหนักเรียนไดพัฒนา
ความสามารถในการตัดสินใจ  พัฒนาความคิดชั้นสูงและพัฒนาทักษะการสื่อสารดวย 
 ความสามารถในการตัดสินใจ (Decision  Making) 
 การจัดกิจกรรมตาง ๆ ครูควรจัดสถานการณที่เปดโอกาสใหนักเรียนฝกตัดสินใจ เชน  กิจกรรมการ
แกปญหา  การศึกษาคนควาอยางมีระบบ การสืบเสาะหาความรู หรืออาจจัดกิจกรรมการแสดงบทบาทสมมุติ 
โดยสรางสถานการณขึ ้นเอง และเปดโอกาสใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติโดยเปนผูที ่เกี ่ยวของกับการ
ตัดสินใจในเรื่องท่ีสำคัญของบานเมือง เชน  การสรางเข่ือน  การสรางโรงงานไฟฟานิวเคลียร การแกปญหาตาง 
ๆที่เกิดขึ้นในโรงเรียนหรือชุมชน การตัดสินใจเกี่ยวกับปญหาบานเมืองนั้นจะตองอยูบนพื้นฐานของขอมูลท่ี
เชื่อถือไดอยางมีเหตุผลและสงผลดีตอสวนรวม  เพ่ือใหเกิดความปลอดภัยและการพัฒนาท่ียั่งยืน  ท้ังนี้จะตอง
พิจารณาทางเลือกท่ีดีท่ีสุด สงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมนอยท่ีสุด กอใหเกิดการพัฒนาท่ียั่งยืนและคุณภาพชีวิต
ท่ีดี 
 การพัฒนาความคิดข้ันสูง ( Higher- ordered  Thinking ) 
 การคิดข้ันสูงเปนความสามารถทางสติปญญาประการหนึ่งท่ีตองพัฒนาใหเกิดในขณะท่ีนักเรียนเขามา
อยูในโรงเรียน เพื่อเรียนรูเนื้อหาและหลักการ รวมทั้งแนวคิดในวิชาตาง ๆ  ความคิดขั้นสูงประกอบดวย
ความคิดในดานตาง ๆ คือ 

1. ความคิดวิเคราะห  คือความคิดที่เกี่ยวของกับการจำแนกรวบรวมเปนหมวดหมู รวมทั้งการจัด
ประเด็นตางๆ เชน  การจำแนกชนิดของหิน  โดยพิจารณาลักษณะภายนอกเปนเกณฑ  การจำแนกใบไมโดย
พิจารณารูปรางของใบ ขอบใบ และเสนใบเปนเกณฑ 

2. ความคิดวิพากษวิจารณ  คือความคิดเห็นตอเรื่องใดเรื่องหนึ่งทั้งในดานบวกหรือลบอยางมีเหตผุล  
โดยการใชขอมูลท่ีมีอยูอยางเพียงพอ เชน ความกาวหนาทางเทคโนโลยีชีวภาพ  ซ่ึงเปนประเด็นท่ีคนท่ัวโลกให
ความสนใจ คือเรื ่อง GMOs ผลการใชเทคโนโลยีดังกลาวมีผลใหสิ ่งมีชีวิตไมวาพืชหรือสัตว มีคุณสมบัติ
เปลี่ยนแปลงไปจากพันธุเดิมและการเปลี่ยนแปลงดังกลาวยอมมีผลตอมนุษยและสิ่งแวดลอม 

3. ความคิดสรางสรรค  คือความคิดที่แปลกใหม  ยืดหยุนและแตกตางจากผูอื่นเชนใหนักเรียนทำ
กิจกรรมคิดออกแบบประดิษฐอุปกรณกำเนิดเสียงแทนการใชกระดิ่งไฟฟาหรือออดไฟฟา หรือออกแบบวงจร
เตือนภัยโดยใชเซนเซอรความรอน 

4. ความคิดอยางมีเหตุมีผล  คือความสามรถที่จะคิดในเชิงเหตุผลของเรื่องราวตาง ๆ เชน กิจกรรม
การเรียนเรื่องการสรางเขื่อน หรือการพัฒนาดานอุตสาหกรรมตาง ๆ ซึ่งเปนประเด็นโตแยงทางสังคมที่ไมอยู
บนขอมูลหรือประจักษพยานท่ีเปนความรูทางวิทยาศาสตร  จึงควรใหนักเรียนไดใชความรูทางวิทยาศาสตรมา
เปนเหตุผลในการโตแยงหรือสนับสนุน ไมใชใชความรูสึกหรือใชอารมณในการตัดสินวาควรดำเนินการพัฒนา
หรือไมอยางไร 
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5. ความคิดเชิงวิทยาศาสตร คือความคิดที่ใชในการพิสูจนและสำรวจตรวจสอบหาขอเท็จจริง เชน 
ภูมิปญญาทองถิ่นที่เปนเทคโนโลยีชาวบาน การดองผักดวยน้ำซาวขาวหรือน้ำมะพราว หรือการใสพริกสดลง
ในน้ำกะทิเพ่ือกันบูดได 

โดยท่ัวไปแลวความคิดข้ันสูงดานตาง ๆ เหลานี้จะไมสามารถแยกออกจากกันไดชัดเจน  ตองพัฒนาไป
พรอม ๆ กันและอาจรวมทั้งพัฒนาไปพรอมกับความสามารถดานอื่น ๆ ดวยโดยไมจำเปนตองเนนวาจะตอง
พัฒนาเรื่องใดกอนหรือหลัง การพัฒนาความคิดขั้นสูงนี้จะทำไดมากในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรูและกระบวนการแกปญหา 
 

การพัฒนาทักษะการส่ือสาร (Communication  Skills) 
กระบวนการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  ทักษะในการสื่อสาร หมายถึงการแสดความคิดหรือ

แลกเปลี่ยนความรู และแนวความคิดหลักทางวิทยาศาสตรที่ไดจากการทำกิจกรรมหลากหลาย การสังเกต  
การทดลอง  การอานหรืออ่ืนๆ ซ่ึงแสดงออกในรูปแบบท่ีชัดเจนและมีเหตุผลดวยการพูดหรือการเขียน 
 การพัฒนาใหนักเรียนมีความสามารถในการสื่อสารความรูและแนวความคิดทางวิทยาศาสตรเปน
เปาหมายสำคัญประการหนึ่งของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตรทุกระดับ  ความสามารถใน
การสื่อสารเปนคุณลักษณะท่ีตองฝกซ้ำ เพ่ือใหเกิดทักษะ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  สามารถฝกทักษะการสื่อสารได ดังตอไปนี้ 

1. การเลาหรือการเขียนสรุปเรื่องราวทางวิทยาศาสตรท่ีอานจากหนังสือพิมพ วารสาร หนังสือตาง 
ๆ จากการดูโทรทัศนหรือการสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต โดยมอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาคนควา แลว
นำมาเลาหรือเขียนใหผูอ่ืนรับรู เปนการฝกทักษะในการสื่อสารท่ีดีวิธีหนึ่ง  กิจกรรมนี้อาจใชเวลาครั้งละ 10
นาที กอนท่ีจะมีการสอนตามปกติก็ได 

2. การเขียนบันทึกสรุปการไปทัศนศึกษา หรือการศึกษาภาคสนาม  ในโอกาสที่นักเรียนกลับมา
จากทัศนศึกษาหรือการศึกษาภาคสนามแลวใหเขียนรายงานสรุปถึงความรู ความคิดในบางเรื่องท่ีไดรับจาก
การไปทัศนศึกษาแตละครั้ง 

3. การจัดแสดงผลงาน ในกรณีที ่นักเรียนทำโครงงานวิทยาศาสตรหรือโครงการอื ่น ๆ ควร
กำหนดใหมีวันที่แนนอนเพื่อจัดแสดงผลงานใหเพื่อน ๆ ในชั้นหรือทั้งโรงเรียนไดชมและถาเปนไปไดควร
เชิญบุคคลในชุมชนมาชมดวย 

4. การสื่อสารดวยเทคโนโลยีสารสนเทศ  คอมพิวเตอรเปนอุปกรณท่ีจะชวยมนุษยในการทำงานได
อยางรวดเร็วและแมนยำ  วิทยาการคอมพิวเตอรจึงเปนวิทยาศาสตรแขนงหนึ่งที่เปนรากฐานสำคัญตอการ
พัฒนาความคิดและจิตนาการ อันจะนำไปสูการแปลงรูปจากจินตนาการมาเปนชิ้นงานสรางสรรคที่มี
ประโยชนปจจุบันสิ่งประดิษฐมากมายลวนแลวแตมีสวนประกอบของคอมพิวเตอรเขาไปรวมดวย ทำให
ระบบการทำงานตาง ๆ ไดรับการพัฒนาเขาสูความเปนอัตโนมัติมากข้ึน 
ปจจัยความสำเร็จในการจัดการเรียนรู 

1. ผูบริหาร เปนผูที่มีความสำคัญที่สุดในการสนับสนุนใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุ
เปาหมาย  ผูบริหารตองมีความรูความเขาใจในปรัชญา กระบวนการเรียนรูและธรรมชาติของการเรียนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  เพ่ือจะไดสนับสนุน 
              - งบประมาณในการจัดซ้ือสื่อตาง ๆ 
              - อำนวยความสะดวกในการจัดกิจกรรมท่ีตองใชแหลงเรียนรูในทองถ่ินภายนอกโรงเรียน 
              - ชวยเสนอแนะแหลงวิทยาการและแหลงเรียนรู 
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              - นิเทศ  ติดตามผลการจัดการเรียนรูอยางสม่ำเสมอ 
              - ใหกำลังใจท้ังครูและนักเรียน 

2. ครูผูสอน เปนผูที่มีความสำคัญในการที่จะแปลมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรูที ่เปน
ตัวหนังสือใหเปนกิจกรรมการเรียนรูที่เหมาะสม นาสนใจ และมีกระบวนการเรียนรูหลากหลายวิธีอยาง
อิสระ ครูผูสอนจำเปนตอง 
              - มีความรูความเขาใจเก่ียวกับเปาหมายของการเรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
              - มีความเขาใจเก่ียวกับธรรมชาติของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
              - มีความรูความเขาใจในเนื้อหาสาระวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางดีรวมถึงรูวิธ ีการ
เรียนรู มีความสามรถในการสืบเสาะหาความรูและแกปญหา 
              - มีความเขาใจเก่ียวกับตัวนักเรียน  พรอมท่ีจะเรียนรูเรื่องราวใหม ๆ พรอม ๆ กับนักเรียน 
              - เปนผูท่ีมีความสนใจใฝหาความรูอยางสม่ำเสมอและตอเนื่อง  เพ่ือนำมาปรับปรุงพัฒนาตนเอง 
              - มีความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูหลากหลายรูปแบบ มีการใชสื่อการเรียน
การสอนหลากหลายและสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศได 
              - มีคุณธรรม  จริยธรรมและคานิยมในอาชีพครูในฐานะครูวิชาชีพ 
              - มีมนุษยสัมพันธที่ดีทั้งกับเพื่อนครูในโรงเรียนและชุมชน เพื่อจะหาความรวมมือในการจัดการ
เรียนการสอน 
 3. ผูเรียน เปนอีกองคประกอบหนึ่งที่มีความสำคัญตอการเรียนการสอน ผูเรียนแตละคนมีความ
แตกตางกันทั้งบุคลิกภาพ  สติปญญา ความถนัด  ความสนใจและความสมบูรณของรางกาย ผูเรียนควรมี
โอกาสรวมคิด รวมวางแผนในการจัดการเรียนการสอน  และมีโอกาสเลือกวิธีเรียนไดอยางหลากหลาย ตาม
ความเหมาะสมภายใตการแนะนำของครูผูสอน 

4. สภาพแวดลอมและบรรยากาศการเรียนการสอน ครูผูสอนตองมีวิธีการที่จะจัดสภาพแวดลอม
และบรรยากาศที่เอื ้ออำนวยตอการพัฒนาทางวิชาการ เชน จัดหองชวนคิด หองกิจกรรมวิทยาศาสตร  
จัดระบบนิเวศจำลอง จัดบริเวณโรงเรียนเปนแหลงเรียนรูทางชีววิทยา ธรณีวิทยา ฯลฯ มีการดัดแปลง
หองเรียนใหนักเรียนทำกิจกรรมการเรียนรูท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธกันไดดี และจัดกิจกรรมท่ีเอ้ือใหผูปกครอง
และชุมชนเขามามีสวนรวมในการเรียนการสอนดวย 
 
 

การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 

การวัดผลและประเมินผลการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 เพ่ือท่ีจะทราบวาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูหรือไมเพียงใด  
จำเปนตองมีการวัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียน ในอดีตการวัดและประเมินผลสวนใหญให
ความสำคัญกับการใชขอสอบซ่ึงไมสามารถสนองเจตนารมณการเรียนการสอนท่ีเนนใหผูเรียนคิด  ลงมือ
ปฏิบัติดวยกระบวนการหลากหลาย เพ่ือสรางองคความรู  ดังนั้น ผูสอนตองตระหนักวาการเรียนการสอน
และการวัดผลประเมินผลเปนกระบวนการเดียวกัน และจะตองวางแผนไปพรอม ๆ กัน 
 
แนวทางการวัดผลและประเมินผล 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรูจะบรรลุผลตามเปาหมายของการเรียนการสอนท่ีวางไวได  ควรมี
แนวทางดังตอไปนี้ 
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1. ตองวัดและประเมินผลทั ้งความรู ความคิด ความสามรถ ทักษะและกระบวนการ เจตคติ  
คุณธรรม จริยธรรม คานิยมในวิทยาศาสตร รวมท้ังโอกาสในการเรียนของผูเรียน 

2. วิธีการวัดและประเมินผลตองสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูท่ีกำหนดไว 
3. ตองเก็บขอมูลที่ไดจากการวัดและประเมินผลอยางตรงไปตรงมา และตองประเมินผลภายใต

ขอมูลท่ีมีอยู 
4. ผลการวัดและประเมินผลการเรียนรู ของผู เรียนตองนำไปสู การแปลผลและลงขอสรุปท่ี

สมเหตุสมผล 
5. การวัดและประเมินผลตองมีความเที่ยงตรงและเปนธรรม ทั้งในดานของวิธีการวัดโอกาสของ

การประเมิน 
 
จุดมุงหมายของการวัดผลและประเมินผล 

1. เพื่อวินิจฉัยความรูความสามารถ ทักษะและกระบวนการ  เจตคติ  คุณธรรม  จริยธรรมและ
คานิยมของผูเรียน และเพ่ือซอมเสริมผูเรียนใหพัฒนาความรูความสามารถและทักษะไดเต็มตามศักยภาพ 

2. เพ่ือใชเปนขอมูลปอนกลับใหแกตัวผูเรียนเองวาบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรูเพียงใด 
3. เพ่ือใชขอมูลในการสรุปผลการเรียนรูและเปรียบเทียบถึงระดับพัฒนาการของการเรียนรู 

 การวัดและประเมินผลจึงมีความสำคัญเปนอยางยิ่งตอกระบวนการเรียนการสอน วิธีการวัดและ
ประเมินผลท่ีสามารถสะทอนผลการเรียนรูอยางแทจริงของผูเรียนและครอบคลุมกระบวนการเรียนรูและผล
การเรียนรูท้ัง 3 ดานตามท่ีกลาวมาแลวจึงตองวัดและประเมินผลจากสภาพจริง (Authentic  assessment) 
การวัดและประเมินผลจากสภาพจริง 

 กิจกรรมการเรียนรูของผูเรียนมีหลากหลาย เชน กิจกรรมสำรวจภาคสนาม กิจกรรมการสำรวจ
ตรวจสอบการทดลอง กิจกรรมศึกษาคนควา กิจกรรมศึกษาปญหาพิเศษหรือโครงงานวิทยาศาสตร ฯลฯ  
อยางไรก็ตาม ในการทำกิจกรรมเหลานี้ตองคำนึงวาผูเรียนแตละคนมีศักยภาพแตกตางกัน ผูเรียนแตละคน
จึงอาจทำงานชิ้นเดียวกันไดเสร็จในเวลาที่แตกตางกัน และผลงานที่ไดก็อาจแตกตางกัน เมื่อผูเรียนทำ
กิจกรรมเหลานี้แลวก็จะตองเก็บรวบรวมผลงาน เชน รายงาน ชิ้นงาน บันทึกและรวบถึงทักษะปฏิบัติตาง ๆ 
เจตคติทางวิทยาศาสตร เจตคติตอวิทยาศาสตร ความรัก ความซาบซึ้ง กิจกรรมที่ผูเรียนไดทำและผลงาน
เหลานี ้ต องใชว ิธ ีประเมินท่ีมีความเหมาะสมและแตกตางกัน เพื ่อชวยใหสามารถประเมินความรู
ความสามารถและความรูสึกนึกคิดที ่แทจริงของผูเรียนได การวัดและประเมินผลจากสภาพจริงจะมี
ประสิทธิภาพก็ตอเม่ือมีการประเมินหลาย ๆ ดาน หลากหลายวิธี ในสถานการณตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับชีวิต
จริง และตองประเมินอยางตอเนื่อง เพ่ือจะไดขอมูลท่ีมากพอท่ีจะสะทอนความสามารถท่ีแทจริงของ 

ผูเรียนได 
 ลักษณะสำคัญของการวัดและประเมินผลจากสภาพจริง 

1. การวัดและประเมินผลจากสภาพจริง มีลักษณะที่สำคัญคือ ใชวิธีการประเมินกระบวนการท่ี
ซับซอน ความสามารถในการปฏิบัติงาน ศักยภาพของเรียนในดานของผูผลิตและกระบวนการที่ไดผลผลิต 
มากกวาท่ีจะประเมินวาผูเรียนสามารถจดจำความรูอะไรไดบาง 

2. เปนการประเมินความสามารถของผูเรียน เพ่ือวินิจฉัยผูเรียนในสวนท่ีควรสงเสริมและสวนท่ีควร
จะแกไขปรับปรุง  เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาอยางเต็มศักยภาพตามความสามารถ  ความสนใจและความ
ตองการของแตละบุคคล 
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3. เปนการประเมินที่เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมประเมินผลงานของทั้งตนเองและของเพื่อน
รวมหอง  เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนรูจักตัวเอง  เชื่อม่ันในตนเอง  สามารถพัฒนาตนเองได 

4. ขอมูลที่ไดจากการประเมินจะสะทอนใหเห็นถึงกระบวนการเรียนการสอนและการวางแผนการ
สอนของผูสอนวาสามารถตอบสนองความสามารถ  ความสนใจและความตองการของผูเรียนแตละบุคคลได
หรือไม 

5. ประเมินความสามารถของผูเรียนในการถายโอนการเรียนรูไปสูชีวิตจริงได 
6. ประเมินดานตาง ๆ ดวยวิธีท่ีหลากหลายในสถานการณตาง ๆ อยางตอเนื่อง 

 

วิธีการและแหลงขอมูลท่ีใช 
เพื่อใหการวัดและประเมินผลไดสะทอนความสามารถที่แทจริงของผูเรียนผลการประเมินอาจจะ

ไดมาจากแหลงขอมูลและวิธีการตาง ๆ ดังตอไปนี ้
1. สังเกตการแสดงออกเปนรายบุคคลหรือรายกลุม 

2. ชิ้นงาน  ผลงาน  รายงาน 

3. การสัมภาษณ 
4. บันทึกของผูเรียน 

5. การประชุมปรึกษาหารือรวมกันระหวางผูเรียนและคร ู

6. การวัดและประเมินผลภาคปฏิบัต ิ

7. การวัดและประเมินผลดานความสามารถ 

8. การวัดและประเมินผลการเรียนรูโดยแฟมผลงาน 

การวัดและประเมินผลดานความสามารถ (Performance Assessment) 
 ความสามารถของผูเรียนประเมินไดจากการแสดงออกโดยตรงจากการทำงานตาง ๆ เปนสถานการณ
ท่ีกำหนดให ซ่ึงเปนของจริงหรือใกลเคียงกับสภาพจริง และเปดโอกาสใหผูเรียนไดแกปญหาหรือปฏิบัติงานได
จริง โดยประเมินจากกระบวนการทำงาน กระบวนการคิดโดยเฉพาะความคิดข้ันสูงและผลงานท่ีได 
 ลักษณะสำคัญของการประเมินความสามารถ คือ กำหนดวัตถุประสงคของงาน วิธีการทำงาน  
ผลสำเร็จของงาน มีคำสั่งควบคุมสถานการณในการปฏิบัติงาน และมีเกณฑการใหคะแนนที่ชัดเจน  การ
ประเมินความสามารถที ่แสดงออกของผู เรียนทำไดหลายแนวทางตาง ๆ กัน ขึ ้นอยู กับสภาพแวดลอม
สภาวการณ และความสนใจของผูเรียน ดังตัวอยางตอไปนี้ 

1. มอบหมายงานใหทำ  งานท่ีมอบใหทำตองมีความหมาย  มีความสำคัญ  มีความสัมพันธกับ
หลักสูตร  เนื้อหาวิชา และชีวิตจริงของผูเรียน  ผูเรียนตองใชความรูหลายดานในการปฏิบัติงานท่ีสามารถ
สะทอนใหเห็นถึงกระบวนการทำงาน และการใชความคิดอยางลึกซ้ึง 

2. การกำหนดชิ้นงาน หรืออุปกรณ หรือสิ่งประดิษฐใหผูเรียนวิเคราะหองคประกอบและ
กระบวนการทำงาน และเสนอแนวทางเพ่ือพัฒนาใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน 

3. กำหนดตัวอยางชิ้นงานให แลวใหผูเรียนศึกษาชิ้นงานนั้น และสรางชิ้นงานท่ีมีลักษณะของการ
ทำงานไดเหมือนหรือดีกวาเดิม 

4. สรางสถานการณจำลองท่ีสัมพันธกับชีวิตจริงของผูเรียน  โดยกำหนดสถานการณแลวใหผูเรียน
ลงมือปฏิบัติเพ่ือแกปญหา 
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การประเมินผลการเรียนรูโดยใชแฟมผลงาน (Portfolio Assessment) 
แฟมผลงาน คืออะไร 

 เมื่อผูเรียนทำกิจกรรมตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอนวิทยาศาสตร ทั้งในหองเรียนหรือ
นอกหองเรียนก็ตาม ก็จะมีผลงานที่ไดจากการทำกิจกรรมเหลานั้นปรากฏอยูเสมอ  ซึ่งสามารถจำแนก
ผลงานออกตามกิจกรรมตาง ๆ ดังนี้  
 1. การฟงบรรยาย  เม่ือผูเรียนฟงการบรรยายก็จะมีสมุดจดคำบรรยาย  ซ่ึงอาจอยูในรูปของบันทึก
อยางละเอียดหรือบันทึกแบบยอ  ทั้งนี้ขึ้นอยูกับลักษณะของความชอบและความเคยชินของผูเรียนในการ
บันทึกคำบรรยาย 

2. การทำการทดลอง  ผลงานของผูเรียนที่เกี ่ยวของกับการทดลอง อาจประกอบดวยการวาง
แผนการทดลองทั้งในรูปของบันทึกอยางเปนระบบหรือบันทึกอยางยอ  การบันทึกวิธีการทดลอง  ผลการ
ทดลองและปญหาที่พบขณะทำการทดลอง  การแปรผล  สรุปผลและอภิปรายผลการทดลอง และผลงาน
สุดทายท่ีเก่ียวของกับการทดลอง คือ การรายงานผลการทดลองท่ีผูเรียนอาจทำเปนกลุมหรือเดี่ยวก็ได 
 3. การอภิปราย  ผลงานของผูเรียนที่เกี่ยวของกับการอภิปราย  คือ  วางหัวขอและขอมูลที่จะ
นำมาใชในการอภิปราย  ผลท่ีไดจากการอภิปรายรวมท้ังขอสรุปตาง ๆ 
 4. การศึกษาคนควาเพิ่มเติม  จัดเปนผลงานที่สำคัญประการหนึ่งของผูเรียนที่เกิดจากการไดรับ
มอบหมายจากครูผูสอนใหไปคนควาหาความรูในเรื่องตาง ๆ ท่ีเก่ียวของกับหัวขอหรือประเด็นท่ีกำลังศึกษา  
ผลงานที่ไดจากการคนควาเพิ่มเติมอาจอยูในรูปของรายงาน  การทำวิจัยเชิงเอกสารหรือบันทึกประเด็น
สำคัญซ่ึงอาจนำมาใชประกอบการอภิปรายในชั่วโมงเรียนก็ได 

5. การศึกษานอกสถานท่ี  การศึกษานอกสถานท่ีจัดเปนวิธีการท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีประสบการณ
ตรงกับเรื่องท่ีกำลังศึกษา  ผลงานท่ีไดอาจประกอบดวยการบันทึกการสังเกต การตอบคำถามหรือปญหาจากใบ
งาน การเขียนรายงานสิ่งท่ีคนพบ 

6. การบันทึกรายวัน  เปนผลงานประการหนึ่งของผูเรียนที่อยูนอกเหนือจากผลงานที่แสดงถึงการ
เรียนรูโดยตรง แตจะชวยใหผูเรียนหรือผูประเมินไดเขาใจในประเด็นหรือสิ่งท่ีผูเรียนนึกคิดเก่ียวกับการเรียน
การสอนวิทยาศาสตรดวย 
 นอกจากกิจกรรมที่ไดกลาวมาแลว ยังอาจมีกิจกรรมอื่น ๆ ที่เกี่ยวของกับการเรียนการสอน  ซ่ึง
ผูเรียนสามารถแสดงออกถึงความสามรถอื่น ๆ อีกดวย  เชน การสื่อสาร  ผลงานเหลานี้ถาไดรับการเก็บ
รวบรวมอยางมีระบบดวยตัวผู เรียนเองตามชวงเวลา  ทั้งกอนและหลังทำกิจกรรมเหลานี ้  โดยไดรับ
คำแนะนำจากครูผูสอน และผูเรียนฝกทำจนเคยชินแลว จะถือเปนผลงานที่สำคัญยิ่งที่ใชในการประเมนิผล
การเรียนรูในกลุมวิทยาศาสตรของผูเรียนตอไป 
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การพัฒนาสื่อการเรียนรู 
 
1. บทบาทสำคัญของส่ือตอการเรียนรู 
 การจัดการเรียนการสอนตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 เนนใหเกิดการเรียนรูได
ทุกเวลา ทุกสถานท่ีและตองจัดการศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนตลอดเวลา  สื่อการเรียนการสอนจึงมีบทบาท
สำคัญยิ่งอีกประการหนึ่งตอการจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูโดยเนนใหใชจากสื่อใกลตัวที่มี
อยูในทองถ่ินเปนสำคัญ  และสังคมโลกปจจุบันเปนสังคมแหงการเรียนรูท่ีโลกไรพรมแดน  การใชสื่อประเภท
เทคโนโลยีสารสนเทศจึงมีบทบาทข้ึนดวย 
 
2. ประเภทของส่ือการเรียนการสอน 
 สื ่อการเร ียนการสอนมีความหลากหลายประเภท ทั ้งที ่ เป นสื ่อของจริง  ส ื ่อส ิ ่งพิมพ  สื่อ
อิเล็กทรอนิกส และสื่อมัลติมีเดีย  สื่อการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพจะชวยสงเสริมกระตุนใหผูเรียนเกิดความ
สนใจ  ติดตามบทเรียนและสรางความรูความเขาใจไดอยางมีประสิทธิภาพ สื ่อการเรียนการสอนวิชา
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีสำคัญ ประกอบดวย 

1. อุปกรณการทดลอง  ซ่ึงมีท้ังอุปกรณวิทยาศาสตรพ้ืนฐาน  เชน  กลองจุลทรรศน เครื่องชั่ง  มัลติ
มิเตอร  เครื่องแกวและอุปกรณเฉพาะท่ีใชประกอบการทดลองบางการทดลอง 

2. สื่อสิ่งพิมพ  ไดแก หนังสือเรียน หนังสืออานประกอบ แผนภาพ แผนภาพ โปสเตอร วารสาร  จุล
สาร นิตยสาร หนังสือพิมพรายวัน รายสัปดาห สิ่งเหลานี้จะมีเรื่องราวที่นาสนใจทั้งที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีท้ังทางตรงและทางออม 

3. สื่อโสตทัศนูปกรณ  ไดแก  แผนภาพโปรงใส  วีดีทัศน  สไลด  เทป 
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส  ไดแก สื่อประเภท CAI  CD- ROM โครงขายอินเทอรเน็ต รวมทั้งอุปกรณ

ทดลองท่ีใชรวมกับเครื่องคอมพิวเตอร 
5. สารเคมีและวัสดุสิ้นเปลือง 
6. อุปกรณของจริง  ไดแก  ตัวอยางสิ่งมีชีวิต  ตัวอยางหิน แรและสภาพแวดลอมตามธรรมชาติ 

 เนื่องจากมีสื่ออยูหลากหลายดังไดกลาวแลว  ครูผูสอนจำเปนตองมีความรูและสามารถในการ
วิเคราะห  วินิจฉัยและตัดสินใจเลือกใชสื่อไดอยางเหมาะสม  คุมคา และประหยัด  ท้ังนี้ครูผูสอนอาจจัดทำ
หรือจัดหาวัสดุทดแทนในทองถิ่นเพื่อใชแทนสื่อราคาแพง หรือใชสื่อเพื่อชวยประหยัดเวลาในการศึกษา 
หรือใชสื่อแทนกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีอาจเกิดอันตราย  เชน  การทดลองท่ีมีการระเบิดอยางรุนแรง 
 
3. การพัฒนาส่ือการเรียนรู 
 หนาท่ีหลักประการหนึ่งของครูผูสอน คือ การพัฒนาและการใชสื่อการเรียนการสอน ซ่ึงจะตองวางแผน
จัดทำและจัดหาสื่อพรอม ๆ กับการเตรยีมแผนการเรียนรู แนวทางในการพัฒนาสื่อควรคำนึงถึงสิ่งตอไปนี้ 

1. วิเคราะหเนื้อหาและกิจกรรมภายใตกรอบมาตรฐานการเรียนรูและสาระการเรียนรู 
2. วิเคราะหกิจกรรมการเรียนรู ว าแตละกิจกรรมควรใชสื ่อประกอบหรือไม และควรเปนสื่อ

ประเภทใด  ถาเปนไปไดตองใหใชสื่อท่ีเปนของจริงหรือมีอยูตามธรรมชาติใหมากท่ีสุด 
3. เมื่อเลือกชนิดของสื่อที่จะใชแลว ก็พิจารณาคุณภาพของสื่อที่จะนำมาใชเพื่อใหสื่อนั้นทำหนาท่ี

ไดอยางคุมคา  กลาวคือ เปนสิ่งที่ดึงดูดความสนใจของนักเรียน  สอนใหเขาในเนื้อหาที่จะเรียนไดอยาง
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ถูกตองและรวดเร็ว ถาเปนอุปกรณการทดลองก็ตองตรวจสอบวาอุปกรณดังกลาวทำงานไดตรงตาม
วัตถุประสงค 

4. ในกรณีของสื่อประเภทเอกสาร  อาจพัฒนาในรูปของชุดกิจกรรม โดย 
- กำหนดวัตถุประสงคของการเรียนรูใหครอบคลุมทั้งดานความรู ทักษะ กระบวนการเจตคติ

คานิยมและคุณธรรม ท้ังนี้ภายใตกรอบมาตรฐานท่ีกำหนดไว 
- ออกแบบกิจกรรม  โดยศึกษาคนควาจากแหลงตาง ๆ ท้ังเอกสารภายในประเทศและตางประเทศ 

(ถามี) เพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนากิจกรรม โดยตองคำนึงสิ่งสำคัญ คือ นักเรียนตองเปนผูลงมือปฏิบัติเอง 
หรือเปนกิจกรรมท่ีสะทอนใหเห็นวาผูเรียนสำคัญท่ีสุด 

- การสอนท่ีเปนเนื้อหาสาระ  ครูจะตองศึกษาคนควาจากสื่ออ่ืน ๆ โดยไมยึดตำราหรือหนังสือเลม
ใดเลมหนึ่งเพียงเลมเดียว แลวแนะนำใหนักเรียนไดศึกษา  คนควาบันทึกสรุป หรือในกรณีท่ีนักเรียนมีความ
พรอมก็อาจแนะนำใหคนหาทางอินเทอรเน็ต 

- กิจกรรมตาง ๆ ที่นักเรียนตองปฏิบัติ  ควรออกแบบเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหนักเรียนมีอิสระ
ในการคิดแกปญหา  หรือคิดพัฒนาชิ้นงานหรือผลิตภัณฑตาง ๆ ดวยความคิดของนักเรียนเอง 

- การออกแบบกิจกรรม  ตองคำนึงถึงการใหนักเรียนทำงานรวมกันเปนกลุมแบบCooperative อยาง
แทจริง กลาวคือ ทุกคนมีบทบาทสำคัญเทาเทียมกันในกลุมและตองเปนกิจกรรมที่นักเรียนทุกคนในกลุมได
แสดงออกถึงความสามารถตนเองอยางเต็มท่ี  ไมใหคนใดคนหนึ่งมีอิทธิพลตอกลุมหรือไมรวมมือกับกลุม 

- กิจกรรมการเรียน ควรบูรณาการวิชาอ่ืน ๆ ดวย เชนภาษา  ศิลปะ  สังคม และอ่ืน ๆ 
5. ในกรณีของอุปกรณตาง ๆ ที ่ใชประกอบการทำกิจกรรมซึ ่งไมใชเปนอุปกรณสำเร็จรูป แต

จำเปนตองพัฒนาขึ้นใชเอง ก็ควรขอความรวมมือกับครูฝายอื่น ๆ โดยเฉพาะครูชาง เพื่อชวยในการพัฒนา
อุปกรณไดสำเร็จตามตองการ หรืออาจใหนักเรียนไดมีสวนชวยกันสรางอุปกรณดวยก็จะเปนการดีมาก  ทั้งนี้
ควรเลือกใชวัสดุท่ีหางายในทองถ่ิน ราคาไมแพง   

6. ควรมีการรวมมือกันเปนเครือขายระหวางครูในทองถิ่น เพื่อแลกเปลี่ยนสื่อการเรียนการสอนกันก็
จะเปนการประหยัดเวลาและใชทรัพยากรอยางคุมคา 

7. ควรสำรวจแหลงสื่อในทองถิ่นอยางสม่ำเสมอ ทั้งนี้ไมจำเปนตองเปนแหลงอุปกรณวิทยาศาสตร  
อาจเปนรานของเลนในตลาดหรือในหางสรรพสินคาก็ได ถาครูสามารถพิจารณา วิเคราะหและเลือกใชอยาง
เหมาะสม ก็จะเกิดคุณคาตอการเรียนรูได 
8. การพัฒนาหรือการใชสื่อการเรียนรู จะตองวิเคราะหไปกับการประเมินผลการใชงาน เพ่ือนำมาเปนขอมูลใน
การแกไขปรับปรุงหรือเปลี่ยนไปใชสื่อประเภทอ่ืนแทน 
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แหลงเรียนรู 
 
แหลงเรียนรู 

การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  ตองสงเสริมและสนับสนุนผูเรียนใหสามารถเรียนรูไดทุก
เวลา  ทุกสถานที่ และเรียนรูตอเนื่องตลอดชีวิตจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย  แหลงเรียนรูสำหรับวิชา
วิทยาศาสตรไมไดจำกัดอยูเฉพาะในหองเรียน  หองปฏิบัติการวิทยาศาสตรในโรงเรียน หรือจากหนังสือ
เรียนเทานั้น  แตจะรวมถึงแหลงเรียนรูหลากหลาย ท้ังในโรงเรียนและนอกโรงเรียน ดังนี้ 

- สื่อสิ่งพิมพ  เชน หนังสือเรียน หนังสืออางอิง หนังสืออานประกอบ หนังสือพิมพ วารสาร ฯลฯ 
- สื่ออิเล็กทรอนิกส  ไดแก มัลติมีเดีย CAI วีดิทัศน และรายการวิทยาศาสตรท่ีผานสื่อวิทยุโทรทัศน 

CD- ROM  อินเทอรเน็ต 
- แหลงเรียนรูในโรงเรียน เชน หองกิจกรรมวิทยาศาสตร สวนพฤกษศาสตร สวนธรณีในโรงเรียน 

หองสมุด 
- แหลงเรียนรูในทองถ่ิน เชน อุทยานแหงชาติ สวนพฤกษศาสตร สวนสัตว พิพิธภัณฑวิทยาศาสตร 

โรงงานอุตสาหกรรม หนวยงานวิจัยในทองถ่ิน 
- แหลงเรียนรูท่ีเปนบุคคล เชน ปราชญทองถ่ิน ผูนำชุมชน ครู อาจารยนักวิทยาศาสตร  นักวิจัย 

 ทั้งนี้ ในการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร  ครูผูสอนควรจะพิจารณาใชแหลงเรียนรูตาง ๆ ให
สอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู และคำนึงถึงประโยชนสูงสุดที่ผูเรียนจะไดรับการพัฒนาทั้งดาน
ความรู ความคิด ทักษะ กระบวนการ เจตคติ คุณธรรมและคานิยม จากแหลงเรียนรูเหลานั้น อันจะสงผลให
ผูเรียนไดรับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



98 
 

อภิธานศัพท 
 

ท่ี ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ความหมาย 

1. กำหนดปญหา define problem ระบุคำถามประเด็นหรือสถานการณที่เปนขอ
สงสัยเพื่อนำไปสู การแกปญหาหรืออภิปราย
รวมกัน 

2. แกปญหา solve problem หาคำตอบของปญหาที่ยังไมรูวิธีการมากอนท้ัง
ปญหาที่เกี่ยวของกับวิทยาศาสตรโดยตรงและ
ปญหาในชีว ิตประจำวันโดยใชเทคนิคและ
วิธีการตางๆ 

3. เขียนแผนผัง/ 

วาดภาพ 

construct 
diagram/ 
illustrate 

นำเสนอขอมูลหรือผลการสำรวจตรวจสอบดวย
แผนผังกราฟหรือภาพวาด 

4. คาดคะเน predict คาดการณผลที่จะเกิดขึ้นในอนาคตโดยอาศัย
ขอมูลท่ีสังเกตไดและประสบการณท่ีมี 

5. คำนวณ calculate หาผลลัพธจากขอมูลโดยใชหลักการทฤษฎีหรือ
วิธีการทางคณิตศาสตร 

6. จำแนก classify จ ัดกล ุ มของส ิ ่ งต างๆโดยอาศ ัยล ักษณะท่ี
เหมือนกันเปนเกณฑ 

7. ตั้งคำถาม ask question พูดหรือเขียนประโยคหรือวลีเพ่ือใหไดมาซ่ึงการ
คนหาคำตอบท่ีตองการ 

8. ทดลอง conduct/experim
ent 

ปฏิบัติการเพ่ือหาคำตอบของคำถามหรือปญหา
ในการทดลองโดยต ั ้ งสมมต ิฐานเพ ื ่อเปน
แนวทางในการกำหนดตัวแปรและวางแผน
ดำเนินการเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน 

9. นำเสนอ present แสดงขอมูลเรื่องราวหรือความคิดเพื่อใหผู  อ่ืน
รับรูหรือพิจารณา 

10. บรรยาย describe ใหรายละเอียดของเหตุการณหรือปรากฏการณ
ท่ีเกิดข้ึนใหผูอ่ืนไดรับรูดวยการบอกหรือเขียน 

11. บอก tell ใหขอมูลขอเท็จจริงแกผู อื ่นดวยการพูดหรือ
เขียน 
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12. บันทึก record เขียนขอมูลที่ไดจากการสังเกตเพื่อชวยจำหรือ
เพ่ือเปนหลักฐาน 

13. เปรียบเทียบ compare บอกความเหมือนและ/หรือความแตกตางของ
สิ่งท่ีเทียบเคียงกัน 

14. แปลความหมาย interpret แสดงความหมายของขอมูลจากหลักฐานท่ี
ปรากฏเพ่ือลงขอสรุป 

15. ยกตัวอยาง give examples ใหขอมูลเหตุการณหรือสถานการณเพื่อแสดง
ความเขาใจในสิ่งท่ีไดเรียนรู 

16. ระบุ identify ชี ้บอกสิ ่งต างๆโดยใชข อมูลประกอบอยาง
เพียงพอ 

17. เลือกใช select พิจารณาและตัดสินใจนำวัสดุสิ ่งของอุปกรณ
หรือวิธีการมาใชไดอยางเหมาะสม 

18. วัด measure หาขนาดหร ือปร ิมาณของส ิ ่ งต างๆโดยใช
เครื่องมือท่ีเหมาะสม 

19. วิเคราะห analyze แยกแยะจัดระบบเปรียบเทียบจัดลำดับจัด
จำแนกหรือเชื่อมโยงขอมูล 

20. สรางแบบจำลอง construct model นำเสนอแนวค ิดหร ือเหต ุการณในร ูปของ
แผนภาพชิ ้นงานสมการขอความคำพูดและ/
หรือใชแบบจำลองเพ่ืออธิบายความคิดวัตถุหรือ
เหตุการณตางๆ 

21. สังเกต observe หาขอมูลดวยการใชประสาทสัมผัสทั ้งหาท่ี
เหมาะสมตามขอเท็จจริงที ่ปรากฏโดยไมใช
ประสบการณเดิมของผูสังเกต 

22. สำรวจ explore หาขอมูลเกี ่ยวกับสิ ่งตางๆโดยใชวิธีการและ
เทคนิคที ่ เหมาะสมเพื ่อนำขอมูลมาใชตาม
วัตถุประสงคท่ีกำหนดไว 

23. สืบคนขอมูล search หาขอมูลหรือขอสนเทศที่มีผู รวบรวมไวแลว
จากแหลงตางๆมาใชประโยชน 

24. สื่อสาร communicate นำเสนอและแลกเปลี่ยนความคิดขอมูลหรือผล
จากการสำรวจตรวจสอบดวยวิธีท่ีเหมาะสม 
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25. อธิบาย explain กลาวถึงเรื ่องราวตางๆอยางมีเหตุผลและมี
ขอมูลหรือประจักษพยานอางอิง 

26. อภิปราย discuss แสดงความคิดเห็นตอประเด็นหรือคำถามอยาง
มีเหตุผลโดยอาศัยความรูและประสบการณของ
ผูอภิปรายและขอมูลประกอบ 

27. ออกแบบการทดลอง design 
experiment 

กำหนดและวางแผนวิธีการทดลองใหสอดคลอง
กับสมมติฐานและตัวแปรตางๆรวมทั ้งการ
บันทึกขอมูล 
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